Ainevaldkond ,,Matemaatika“

1. Uldalused

1.1. Valdkonnapédevus

Matemaatikadpetuse eesmark pohikoolis  on kujundada  Opilastes

eakohane matemaatikapddevus, mis tdhendab matemaatika moistete, seoste ja protseduuride
tundmist, nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka
ainealaste probleemide lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja
isikliku rolli mdistmist. Matemaatikadpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks oppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab niha ja sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiiiisida, rakendada ja
kontrollida tulemuse tdesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pShjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada
ja neist aru saada;

5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeaine arvestuslik maht

Ainevaldkonna Oppeaine on matemaatika, mille nddalatundide jaotumine kooliastmeti on
jargmine. lgas kooliastmes on vihemalt iiks lisatund, kus tegeleme probleemiilesannete,
praktiliste toode ja erinevate digivoimaluste rakendamisega.

Oppeaine | kooliaste Il kooliaste I11 kooliaste
Matemaatika 14 15 15

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi
kdigus omandatakse matemaatikale omane keel, stimbolid ja meetodid, mis loovad voimaluse:
1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

4) analiilisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jéreldusteni;

5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

Pohikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes
teemavaldkondades:

1) arvutamine;

2) mdotmine;

3) geomeetria;

4) probleemide lahendamine;

5) andmed ja nende analiilisimine;

6) algebra.



Matemaatika dppeprotsessis oluline roll tépsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetddl kogu
Oppeaja viltel, sest dpitu toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt
seotud eelnevate teadmistega.

1.4. Voimalusi valdkonnaiileseks 16iminguks, iildpadevuste arengu toetamiseks ja
ldbivate teemade kisitlemiseks

Matemaatika dppimise kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku dppekava iildosas kirjeldatud
iildpddevuste arengut.

Uldpidevuste saavutamist toetab valdkonnaiileselt dppeainete eesmirgipérane 1dimimine
teistesse valdkondadesse kuuluvate Oppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks
tahenduslik késitlemine. Selle tulemusel kujuneb &pilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi
ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda vairtushoiakuid ja -hinnanguid ning voimalus
omandada ettekujutus tihiskonna kui terviku arengust. Seejuures on viga oluline siisteemne ja
jérjepidev koostdo ainedpetajate vahel.

Loiming matemaatikas on enim seotud loodusainete, kunsti, ajaloo, lilkumisega ja emakeelega.

1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppetegevus on Oppijakeskne, toetab Opimotivatsiooni hoidmist ja Opilaste kujunemist

aktiivseiks ja iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt mdtlevaiks iihiskonnaliikmeiks,

kes suudavad teha valikuid ja votta vastutust oma dppimise eest.

Pohikoolis dppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koost6dd, seejuures:

1) ldhtutakse Oppekava alusvidirtustest, tildpadevustest, valdkonnapadevusest, kooliastme

16puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas

sdtestatud Oppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning 10imingust teiste

Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) arvestatakse didaktika niitidisaegsete kisitluste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga,
voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi tihiskonnas;

3) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdodukas, jaotub dppeaasta

ulatuses tihtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eriparasid ja voimeid, kasutatakse
diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud ja opilasele tahenduslikku kaisitlust, reageeritakse opi- ja eluraskustele,
pakutakse Opiabi ja tuge dpivalikutes;

5) voimaldatakse Opet nii individuaalselt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja
-oskusi, suunatakse tegema valikuid,;

6) kaasatakse Opilasi Oppetegevuste kavandamisse, voetakse aega eesmirkide ja

taotletavate Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamiseks ning

refleksiooniks;

7) rakendatakse uurivat Opet ja kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud

oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koost6dd ja tagasisidet soodustavaid dppetegevusi,

laiendatakse Opilaste teadmisi, arendatakse oskusi ja kujundatakse hoiakuid;

8) pooratakse tihelepanu Opitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja loova mdtlemise

arendamisele;



9) rakendatakse ja kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi, Oppematerjale ja -vahendeid;

10)  voimaldatakse siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekésitlus oleks voimalikult
eluldhedane, opilasele eakohane ja tdhenduslik;

11)  planeeritakse Oppetoosse kaelisi tegevusi, mis toetavad Opitava paremat mdistmist; ’

12)  tagatakse Oppetd6 tulemuslikkus dpitu kinnistamise ja kordamise abil. Lisaks on oluline
eristada iiksik- ja tildoskusi ning molemaid dpilastes arendada.

1.6. Hindamine

Hindamine on dppeprotsessi osa, mille kaudu toetatakse dpilase Oppimist ja arengut.

Hindamise pdhimdtted on kirjas kooli ainekava iildosas.

Hindamisvahendi ja -viisi valik sOltub pistitatud Oppe-cesmérkidest ja eeldatavast

Opitulemusest.

Opet kavandades ning sellest tulenevalt ka hinnates vdetakse aluseks tunnetuslikud protsessid:

1) faktide, protseduuride ja moistete teadmist (meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jarjestamine jmt);

2) teadmiste rakendamise oskust (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine jmt);

3) arutlemisoskust (pohjendamine, analiiiis, siintees, tildistamine, tulemuste hindamine jmt).

1.7. Oppekeskkond

Matemaatika opetamisel luuakse Gpilastele Sppimist véartustav keskkond, et tekiks positiivne

suhtumine dppimisse. Opilastele tagatakse joukohased iilesanded ja eduvdimalus.

Oppekeskkond luuakse selline, kus iga dpilane saaks maksimaalselt areneda, arvestades tema

individuaalsust ja potentsiaali, oskusi ja huve. Vaimselt ja emotsionaalselt toetavale

oppekeskkonnale on omane:

1) vastastikune lugupidamine, iliksteise aktsepteerimine ja abivalmidus;

2) iihised selged eesmargid, kus nii Opetaja kui ka Opilased teavad, miks ning millisel eesmargil
midagi tehakse, ja on huvitatud nende eesmérkide saavutamisest;

3) toetav ohkkond, kus nii Opetajal kui ka Opilastel on lubatud katsetada, eksida ja oma vigu
tunnistada; tunnustatakse ideede ja arvamuste paljususe eest;

4) jagatud vastutus, st Opetaja vastutab keskkonna ja Opitingimuste loomise eest ja Opilased
Oppimise eest.

Opilastes arendatakse uskumust, et oma vdimekuse arendamiseks tuleb pingutada ning

ebadnnestumise korral peab rohkem harjutama voi kasutama teistsuguseid strateegiaid.

Matemaatikadpet voib lisaks kooliruumidele korraldada ka mujal (nt koolidues, looduses,
muuseumides, teaduskeskustes, keskkonnahariduskeskustes, ettevotetes, asutustes ja
virtuaalses dppekeskkonnas).

Matemaatikadppeks tagab kool jargmised vahendid:
a) tahvlile joonestamise vahendid,;

b) taskuarvutite komplekt;

¢) ruumiliste kujundite komplekt;

d) esitlustehnika;



e) internetiiihendusega arvutid, kus on vdimalik kasutada tabelarvutus- ja
geomeetriaprogramme ning erinevaid tagasiside- ja testikeskkondi.

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
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I kooliastme 1dpetaja:

1) mérkab ja mdistab
matemaatikaga seonduvat
iimbritsevas elus ning
kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil;
2) loeb ja mdistab eakohast
matemaatilist teksti;

3) loeb, mdistab ja selgitab
matemaatiliselt esitatud
probleeme;

IT kooliastme 10petaja:

1) esitab matemaatilist infot
erinevatel viisidel (sh iileminek
iihelt esitusviisilt teisele);

2) kasutab dppeprotsessis
otstarbekalt info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, sh sisestab
matemaatilisi siimboleid ja
tehteid,

3) loeb, madistab ja selgitab

III kooliastme Idpetaja:

1) loeb, esitab ja analiiiisib
informatsiooni tekstist,
graafikult, tabelist,
diagrammilt, jooniselt ja
valemist;

2) kasutab iseseisvalt
matemaatikat dppides
otstarbekaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, sh sisestab




4) piistitab iilesande
lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

5) sOnastab
matemaatiliselt lahenduvaid
lihtsamaid eakohaseid
probleeme;

6) lahendab iseseisvalt
tekstiilesandeid ja hindab
saadud tulemuse reaalsust;
7) saab aru opitud
mdistetest ja reeglitest ning
oskab neid

rakendada;

8) selgitab ja pohjendab
arvutamiskéike;

9) moistab matemaatika
olulisust ja tunneb vajadust
ning huvi
matemaatikateadmisi
omandada;

10)  kasutab dppeprotsessis
otstarbekalt dpetaja
juhendamisel info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid.

eakohast matemaatilist teksti;
4) loeb, madistab ja selgitab
matemaatiliselt esitatud
probleeme;

5) sOnastab matemaatiliselt
lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemiilesande
lahendamise iildist skeemi ja
erinevaid lahendusstrateegiaid;
7) teab, et ililesannetel voib olla
erinevaid lahendusteid;

8) pohjendab oma mottekiike ja
kontrollib nende digsust;

9) liigitab objekte ja ndhtusi
ning analiiiisib ja kirjeldab neid
mitme tunnuse jargi;

10) on teadlik dppija, kes
kasutab enda jaoks sobivaid
oppemeetodeid ja hindab oma
arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste
omandamisel.

matemaatilisi siimboleid ja
tehteid;

3) loeb, mdistab, selgitab ja
iildistab eakohast
matemaatilist teksti;

4) esitab erinevate
eluvaldkondade probleeme
matemaatiliselt;

5) koostab ja lahendab
mitmetehtelisi
probleemiilesandeid,

6) madistab ja kasutab
erinevaid probleemide
lahendamise strateegiaid ning
oskab analiiiisida nende
erinevusi;

7) koostab erinevate
eluvaldkondade probleemide
lahendamiseks sobivaid
matemaatilisi mudeleid,
lahendab neid ja iildistab
saadud tulemusi;

8) moistab matemaatiliste
moistete ja seoste vahelist
siisteemsust;

9) analiiiisib
olemasolevaid fakte ja jouab
loogilise arutluse kaudu
jareldusteni, piistitab
hiipoteese ja kontrollib neid;
10)  on teadlik dppija, kes
hindab oma arengut
matemaatikaliste teadmiste ja
oskuste omandamisel, tahab
oma matemaatilist motlemist
arendada ning mdistab oma
matemaatikateadmiste
vadrtust edasist tegevust
kavandades.




Opitulemused

KOOLIASTE JA VALDKOND:
1. KOOLIASTE
ARVUTAMINE

OPITULEMUSED

OPPESISU

Leiab arvu loendamise tulemusena, loeb ja
kirjutab selle numbrite abil, loeb ja kirjutab
jéargarve; jarjestab ja vordleb

1.kl — arvud 0-100
2.kl —arvud 0-1000
3.kl —arvud 0-10000

Teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja
tulemuste nimetusi

1. kI liitmine ja lahutamine
2. kl korrutamine ja jagamine

Esitab arvu theliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana

1.kl iihelised ja kiimnelised

2.kl tihelised, kiimnelised ja sajalised

3.kl dhelised, kiimnelised, sajalised ja
tuhandelised

Liidab ja lahutab peast arve 100 npiires,
kirjalikult 10 000 piires

3.kl arvutab peast 100 piires
2. kl arvutab kirjalikult 100 piires
3. kl arvutab kirjalikult 10 000 piires

Valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast
ithekohalise arvuga 100 piires)

2.kl korrutab ja jagab korrutustabeli piires
kuni arvuni 5

3.kl korrutab ja jagab iihekohalise arvuga
100 piires

Mairab Oige tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/ jagamine, liitmine/lahutamine);

2.kl moistab reeglit ja arvutab 100 piires
3.kl lisanduvad sulud ja arvutab 1000 piires

Leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust; selgitab
murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana
kujundist ja osana hulgast

3.kl

Leiab vordustes tdhe arvvédrtuse proovimise
teel

2.kl liitmis- ja lahutamistehtes 100 piires
3.kl liitmis- ja lahutamistehtes 1000 piires

Selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist
kui korrutamise podrdtehet

2.kl saab aru korrutamistehte mottest
3.kl saab aru, et jagamist saab kontrollida
korrutamisega

KOOLIASTE JA VALDKOND:
1. KOOLIASTE
MOOTMINE




OPITULEMUSED

OPPESISU

Kirjeldab  mootiihikute  suurust endale
tuttavate suuruste kaudu, hindab enda
timbruses suurusi ja oskab neid arvestada

3.kl

Tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid
teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega

1.kl Tunneb kellal poolt, veerandit,
kolmveerandit

2.kl Tunneb minutit ja sekundit

3.kl Tunneb sajandit

Moistab, mida esitatud mootarv reaalselt
tdhendab;

3.kl

Teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikutega
(valdavalt ainult naaberiihikuid);
Liidab ja lahutab nimega arve

2.kl teisendab lihtsamaid iihikuid ja liidab
ja lahutab vdiksemaid nimega arve

3.kl teisendab iihikuid ning liidab ja lahutab
nimega arve 100 piires

Moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 16igu

1.kl

Moddab hulknurga kiilgede pikkused ja
arvutab imbermdddu; selgitab hulknurga
timbermdddu maistet.

Arvutab murdjoone pikkuse

3.kl

Kasutab mootes sobivaid mootihikuid

3.kl

KOOLIASTE JA VALDKOND:
1. KOOLIASTE
GEOMEETRILISED KUJUNDID

OPITULEMUSED

OPPESISU

Eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirg-, kover- ja murdjoon, 15ik, ring,
hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik,
kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder,
koonus) ja nende pohilisi elemente; leiab
timbritsevast oppetundides kasitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid; kasutab
asjakohast keelt imbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks; riihmitab

1.kl tutvub kujunditega
2. kl kordab kujundeid
3.kl lisanduvad hulknurk ja murdjoon




geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste tunnuste
alusel;

Joonestab ristkiiliku ja ruudu;
joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone.

2.kl joonestab ristkiiliku, ruudu ja ringjoone
3.kl joonestab vordkiilgse kolmnurga

KOOLIASTE JA VALDKOND:
1. KOOLIASTE
PROBLEEMIDE LAHENDAMINE

OPITULEMUSED

OPPESISU

Modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldbiméngimine jt) ;

sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

koostab liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid (nditeks ihendamine liitmisel
ja korrutamisel, osa eraldamine lahutamisel,
mahutamine  jagamise  teel,  suuruste
muutumine ja vordlemine);

erinevat

analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi tihe-
ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
valib endale Opetaja
voimetekohase probleemi ja lahendab selle;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel.

suunamisel

1.kl modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesannete sisu ja lahendab iseseisvalt
tihetehtelisi tekstiilesandeid, hindab oma
arengut

2.kl lahendab iseseisvalt kahetehtelisi
tekstiilesandeid, hindab oma arengut

3.kl sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks  vajalikud  kiisimused;
koostab  erinevat  litkki  {ihetehtelisi
tekstiilesandeid; hindab Opetaja abiga
iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust; rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute probleemiilesannete
lahendamisel, hindab oma arengut

KOOLIASTE JA VALDKOND:
2. KOOLIASTE
ARVUTAMINE

OPITULEMUSED

OPPESISU

Loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini),
tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni

4. kI — arvud kuni miljonini; lihtsamad
harilikud murrud
5.kl — arvud kuni miljardini; positiivsed




kolm komakohta; harilikud murrud kuni
nimetajaga 1000);

Jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
miljonini), tdisarve ning  positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolme komakohaga
kiimnendmurde; harilikke murde, mille ihine
nimetaja on kuni 100);

ratsionaalarvud, harilikud murrud kuni
nimetajaga 1000
6.kl - taisarvud

Kirjutab naturaalarve jarkarvude summana

4.kl arvud 1000 piires
5.kl arvud 100 000 piires, kiimnendmurrud

Umardab arvu etteantud jirguni

5.kl

Teab hariliku ja kiimnendmurru moisteid ning
kujutab murdarve arvkiirel; kujutab joonisel
harilikku murdu osana tervikust

4kl harilik murru mdiste, joonisel
kujutamine
5. kl kimnendmurru maiste, arvkiir

Teisendab hariliku murru kiimnendmurruks,
16pliku  kiimnendmurru harilikuks murruks
ning leiab hariliku murru kiimnendldhendi

5.kl teisendab harilikku murdu, mille
nimetajaks on jérguiihik,
kiimnendmurruks; teisendab
kiimnendmurdu harilikuks murruks

6.kl teisendab koiki harilikke murde
kiimnendmurruks ja leiab kiimnendldhendi

Arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000
piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja
Kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000
piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires)
tiisarvude ning positiivsete
ratsionaalarvudega  (sealhulgas  harilike
murdudega, mille vdhim tihine nimetaja on
kuni 100);

4kl arvutab peast ja  kirjalikult
naturaalarvudega

5.kl arvutab peast ja kirjalikult positiivsete
ratsionaalarvudega

6. kl arvutab peast ja kirjalikult harilike
murdudega

Tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja
tulemuste seoseid; rakendab tehete jarjekorda;

4.kl

Leiab arvu ruudu

4.kl

Eristab alg- ja kordarve nende omaduste
pohjal; kasutab moisteid kordne ja tegur (nt
tehes tehteid harilike murdudega, lahendades
jaguvuse iilesandeid);

sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-,
5- ja 10-ga);

Leiab arvu kuubi

5.kl




Leiab vastandarvu,
absoluutvéirtuse.

p6drdarvu ja

6.kl

KOOLIASTE JA VALDKOND:
2. KOOLIASTE
ANDMED

OPITULEMUSED

OPPESISU

selgitab protsendi mdistet;
leiab osa tervikust;

4.kl

Teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb

5.kl joon- ja tulpdiagramm

neilt andmeid; 6.kl sektordiagramm, valib  sobiva
Illustreerib  joonestusvahendite ja IKT- diagrammi

vahendite abil arvandmestikku joon-, tulp- ja

sektordiagrammiga;

Analiitisib, milliseid andmeid esitada tabelina,

milliseid joon-, tulp- vai sektordiagrammina,

pohjendab valikut.

Joonistab ja loeb temperatuuri ning liikumise | 6.kl

graafikut;

Kasutab andmete kogumiseks erinevaid | 5.kl

meetodeid (mddtmine, kiisimustik);

Kogub lihtsa andmestiku, koostab

sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise

keskmise;

KOOLIASTE JA VALDKOND:

2. KOOLIASTE

ALGEBRA

OPITULEMUSED OPPESISU

Selgitab  modisteid avaldis, arvavaldis, | 4.kl avaldis, vordus, valem

tdhtavaldis, vordus, vorrand, valem;

5.kl arvavaldis, tihtavaldis, vorrand

Avaldab {hetehtelisest valemist tundmatu;
selgitab iilekandmist
algebrasse;

arvutamisseaduste

4.kl
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Leiab antud arvude seast vorrandi lahendi,
lahendab lihtsamaid vorrandeid; lihtsustab iihe
muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise
vaartuse;

5.kl

KOOLIASTE JA VALDKOND:

2. KOOLIASTE

GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE
OPITULEMUSED OPPESISU
Moistab ja selgitab mdotithikutevahelisi | 4. ki

seoseid; 5.kl ruumalatihikud
teab ning teisendab pikkus-, pindala-,

ruumala- ja ajaiihikuid;

Joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, | 5. Kl

16igu, murdjoone; ristuvad, 1dikuvad ja
paralleelsed  sirged; ruudu, ristkiiliku,
kolmnurga, ringi nii joonestusvahendite abil
kui ka kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

6. kl kolmnurk ja ring

Joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk,
teravnurk, niirinurk, sirgnurk, korvunurgad,

tippnurgad);

5.kl

Joonestab  joonestusvahendite ja  IKT-
vahendite abil 16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja ning sirge suhtes siimmeetrilisi

kujundeid;

6.kl

Teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda
iilesandeid lahendades;

5.kl

Mboistab ja selgitab pindala ja ruumala
moistete tdhendust;

4. kl ristkiiliku ja ruudu pindala
5. kil risttahuka ja kuubi pindala ja ruumala
6. kl kolmnurga ja ringi pindala

Arvutab, moistab ja selgitab kuubi ning
risttahuka pindala ja ruumala;

5.kl
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Selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone
pikkusega;

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;
joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab
kolmnurga pindala;

rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga
sisenurkade summat;

pohjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei
ole kolmnurkade vOrdsuse tunnuste abil;
liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;
toob nditeid Opitud geomeetriliste kujundite
ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavast kunstist, kasutades IKT vdimalusi
(nditeks internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna
punkti etteantud koordinaatide jérgi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate.

6.kl

KOOLIASTE JA VALDKOND:
2. KOOLIASTE
PROBLEEMIDE LAHENDAMINE

OPITULEMUSED

OPPESISU

nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt
Poélya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;
Valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude
tulemust; rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,;
kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

6. ki
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hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel.

KOOLIASTE JA VALDKOND:
3. KOOLIASTE
ARVUTAMINE

OPITULEMUSED

OPPESISU

liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab
naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve
peast, Kirjalikult ja taskuarvutiga ning
rakendab tehete jarjekorda;

7.kl

Umardab ratsionaalarve etteantud jérguni;

7.8.ja9. ki

Selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tdhendust; pdhjendab ja kasutab
astendamisreegleid; arvutab arvu 10
negatiivse tdisarvulise astendajaga astme
védrtuse; kirjutab suuri ja viikseid arve
standardkujul; teisendab  protsendi
kiimnendmurruks ja harilikuks murruks ning
vastupidi;

lahendab protsentarvutuse tiiiipiilesandeid
(osa leidmine, terviku leidmine, osamiira
leidmine, suuruse muutumine); selgitab
protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste
tadhendust; kasutab protsentarvutusel erinevaid
lahendusmeetodeid  (iihikumeetod, vorre,
skeem, algoritm).

7.kl

Selgitab arvu ruutjuure tdhendust;
leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

9.kl

KOOLIASTE JA VALDKOND:
3. KOOLIASTE
ANDMED

OPITULEMUSED

OPPESISU
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Moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja | 7.kl

suhteliste sageduste tabeli; iseloomustab
andmestikku aritmeetilise keskmise,
mediaani, moodi, miinimumi, maksimumi ja
ulatuse jérgi; véljendab protsentides esitatud
informatsiooni visuaalselt (graafikud,
diagrammid)  ja  vastupidi; kasutab
tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks,
tootlemiseks ja tulemuste tdlgendamiseks;
illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-,
sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist,
tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammilt;

teab andmete liike ja andmete kogumise
erinevaid meetodeid (mdotmine, kiisimustik);
selgitab oma arvutamis- ja andmealaste
teadmiste elulisi rakendusvoimalusi.

KOOLIASTE JA VALDKOND:

3. KOOLIASTE

ALGEBRA

OPITULEMUSED OPPESISU
Korrastab iiks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab | 8.kl

ning korrutab iiks- ja hulkliikmeid ning jagab
tikslitkmeid ja hulkliiget tikslitkmega; tegurdab
hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja
pohjendab ruutude vahe, summa ruudu ja vahe
ruudu abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget);

9.kl tegurdab ruutkolmliiget

Lihtsustab kuni kolmetehtelisi tdisavaldisi; 9.kl
tildistab  harilike  murdude arvutusreeglid
algebralistele murdudele;

taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab,
lahutab, korrutab ja jagab kaht algebralist murdu;
lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

Nimetab vorrandi pdhiomadusi; selgitab eluliste | 7.kl

ndidete  pdhjal  vordelise, lineaarse ja
poordvordelise sdltuvuse tdhendust;

moistab ja tunneb dra vordelise ja pdordvordelise
seose (nt litkumisel teepikkus, aeg, kiirus);

8.kl lahendab vorrandisiisteeme ja nende
abil lahenduvaid tekstiilesandeid
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lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid
ning lineaarvorrandisiisteeme kasutades

vorrandi  pdhiomadusi (sh graafiliselt ning
arvutiprogrammide abil);
koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis

lahenduvad voOrrandi voi vorrandisisteemi abil
(sh vordelise jaotamise iilesandeid);

Lahendab taielikke ja mittetdielikke | 9.KI
ruutvorrandeid
Selgitab  ruutfunktsiooni  nullkohtade  ja | 7.kl joonestab sirget ja hiiperbooli

haripunkti tdhendust ja omavahelist seost, leiab
need valemist ning jooniselt;

joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge,
hiiperbooli, parabooli) (nii késitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb  graafikult
funktsiooni ja argumendi vairtusi,

selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid
kasutades funktsiooni graafiku asendi ja kuju

9.kl joonestab parabooli

sOltuvust  funktsiooni avaldises olevatest
kordajatest  (ruutfunktsiooni  korral  ainult
ruutlitkme kordajast ja vabaliikmest).

KOOLIASTE JA VALDKOND:

3. KOOLIASTE

GEOMEETRIA

OPITULEMUSED OPPESISU

Joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga)
tasandilisi  kujundeid (korrapdrane hulknurk,
kolmnurk, roopkiilik, trapets, ring) etteantud
elementide jirgi korrapdrase hulknurga ja
kolmnurga sise-ja imberringjoone;

7.kl roopkiilik
8.kl tilejadnud kujundid

Visandab ruumilisi kujundeid (piistprisma,
piliramiid, silinder, koonus, kera);

7.kl piistprisma
D kI pliramiid, silinder, koonus, kera

Selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi; leiab
taisnurkse  kolmnurga joonelemendid (sh
kasutades trigonomeetrilisi seoseid)

0.kl

Thalese teoreem ja korrapérase hulknurga
omadused 8. ki
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lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid (sh kasutades korrapirase
hulknurga omadusi, Thalese teoreemi);

Kasutab probleemiilesannete  lahendamiseks
hulknurkade sarnasust (nt maa-alade
plaanistamine);

8. ki

Arvutab tasandiliste kujundite (korrapérane
hulknurk, kolmnurk, réopkiilik, romb, trapets,
ring) joonelemendid, imbermdddu, pindala;

7. kl ro6pkiilik, romb
B. Kkl trapets, ring
D. kl korraparane hulknurk, kolmnurk

Arvutab ruumiliste kujundite (plstprisma,
puramiid, silinder, koonus, kera) joonelemendid,
pindala ja ruumala;

7. kl piistprisma
9. kl pliramiid, silinder, koonus, kera

Teab kolmnurga ja trapetsi keskldigu moistet
ning nende omadusi;

teab kesk- ja piirdenurga moisteid ning
nendevahelist seost;

teab ringjoone puutuja maistet ja omadust;

teab pdik- ja ldhisnurkade moisteid ja nende
nurkade seoseid paralleelsete sirgete korral,
Kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib
kujundeid iihiste omaduste pdhjal;

PShjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse
tunnuseid;

8. ki

Kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste | 8. kl LVS lahendamine; {imber- ja
seaduspérasuste avastamiseks voi | siseringjoone joonestamine
kontrollimiseks: 9. kI parabool

Selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste | 7., 8. ja 9. Kl

elulisi rakendusvdimalusi.

KOOLIASTE JA VALDKOND:

3. KOOLIASTE

PROBLEEMIDE LAHENDAMINE

OPITULEMUSED OPPESISU

Otsib, loeb ja  moistab  iseseisvalt | 7.,8.ja 9.kl

Oppematerjalides olevaid tekste;
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leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi
viljendamiseks sobiva matemaatilise mudeli,
koostab vorrandi voi vorrandisiisteemi;

koostab eakohaseid ning elulisi
probleemtilesandeid;

rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika
abil probleemide lahendamiseks;

Kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja | 7. ja 9. ki
pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress,
maksud, investeerimine);

kasutab (igapdevaelu) iilesannete lahendamisel
otstarbekat osamiddra esitusviisi (protsent,
harilik murd, kiimnendmurd);

selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusvoimalusi  ning  absoluut-  ja/voi
suhtarvude sobivust informatsiooni;

Selgitab tdendosuse tdhendust, arvutab elulistel | 7. Kl
juhtudel siindmuse tdendosuse (sh miindivise,
tiringu veeretamine, kaardiming, loosimine);

Eristab hiipoteesi, eeldust, vdidet ja tdestust, | 8. ki
selgitab mone teoreemi tdestuskdiku, vajaduse
korral tuletab lihtsamaid valemeid;

sOnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;

Reflekteerib oma tegevusi ~matemaatika | 7., 8. ja 9. ki
oppijana.

POHIMOISTED

1. Klass arv, number, paarisarv, paaritu arv, tiheline, kiimneline, jdrgarvud, vordus,
vorratus, jarjestamine, vordlemine, suurem kui, vdiksem kui, on vordne,
liitmine,lahutamine, liidetav,summa,vihendatav,vihendaja,vahe,tiht arvu tihisena,
mootiihik, sentimeeter (cm), meeter (m), gramm (g),kilogramm (kg),liiter (I),sekund
(sek),minut (min),tund (h),60pdev, néidal, kuu, aasta, euro (€),sent (s),kraad (Celsius),
geomeetriline kujund, tasandiline kujund, ruumiline kujund, punkt, sirgjoon,
koverjoon, murdjoon, [0ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, kera, kuup,
risttahukas, piiramiid, tipp, serv, tahk.

2. Klass naturaalarv, sajaline; jarguiihikud, jarkarv ;jdrkarvude summa, arvkiir, avaldis;
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arvavaldis, avaldise vddrtus, tundmatu; korrutamine ;jagamine; tegur, korrutis;
Jjagatav, jagaja; jagatis, poordtehe; millimeeter (mm), detsimeeter (dm), kilomeeter
(km), tonn (t), sajand (saj), nimega arvud, tihenimelised tihikud, alguspunkt, /6pp-
punkt; zdisnurk; kiilg ;nurk, silinder, koonus.

klass tuhandeline, kiimnendsiisteem, muutuja, murd, murru lugeja, murru nimetaja,
tervik, osa, pool, veerand, kolmandik, viiendik, ringjoon, keskpunkt, raadius, hulknurk,
vordkiilgne kolmnurk, tdisnurkne kolmnurk, iimbermoot, iimbermoodu tihis P,
pinnalaotus.

klass arvu jdrgud, jdrguiihikute kordsete summa, arvtelg, tegurite vahetuvus ja
riihmitamine, osakorrutis, jddk, jaguvus, analoogia, pikkusiihik, pindalaiihik, arvu ruut,
pindala, tihikruut, ruutmillimeeter (mm?), ruutsentimeeter (cm?), ruutdetsimeeter (dm?),
ruutmeeter (m?), hektar (ha), ruutkilomeeter (km?), massiiihikud, mahuiihikud,
milliliiter (ml), sentiliiter (cl), detsiliiter (dl), rahatiht, miint, kiirusiihikud, kiirus,
teepikkus, aeg, meetrit sekundis (m/s), meetrit minutis (m/min), kilomeetrit tunnis
(km/h), temperatuur, kiilmakraadid, skaala, kraad (Celsius °C), pindvordne, pindala
tdhis S.

klass arvu klassid (iihtede klass, tuhandete klass, miljonite klass, miljardite klass),
kiimnendsiisteem, arvu kujutis, kujutamisiihik, vorratuse mdrgid, timardamine,
ligikaudne arv, arvu kuup, arvavaldise lihtsustamine,
Jaguvus, arvu tegurid, arvu kordsed, arvude suurim iihistegur (SUT), arvude vihim
iihiskordne (VUK), algarv, kordarv, algtegur, algteguriteks lahutamine, jaguvustunnus,
ristsumma, algoritm, murdarv, murrujoon, kiimnendmurd, kiimnendmurru tdiis- ja
murdosa, kiimnendkohad, kiimnendikud, sajandikud, tuhandikud, ratsionaalarvud,
sagedus, sagedustabel, skaala, diagramm, tulpdiagramm, joondiagramm, aritmeetiline
keskmine, tdhtavaldis, valem, vorrand, vérrandi lahend, vorrandi lahendamine,
tihetehtelise naturaalarvulise vorrandi lahendamine, sirgloik, kiir, sirge, nurk, nurga
tipp, nurga haar, nurkade liigid, sirgnurk, tdisnurk, niirinurk, teravnurk, nurgakraad,
mall, korvunurgad, tippnurgad, siimbolid: £,°, Loikepunkt, paralleelsed -, loikuvad -
ning ristuvad sirged, liike ehk paralleelliike, ristuvad loigud, J/ ja L, ruumala,
ruumalaiihikud (mm3, cmd, dm3, m®, liiter, detsiliiter, sentiliiter), tihikkuup, kuubi
ruumala, risttahuka ruumala, pinnalaotus, plaan, plaaniméot, méotkava.

klass Harilik murd, taandumatu murd, lihtmurd, liigmurd, segaarv, tihenimelised
murrud, erinimelised murrud, hariliku murru pohiomadus, murru taandamine, murru
laiendamine, murru laiendaja, péordarv, loplik kiimnendmurd, [opmatu kiimnendmurd,
lopmatu perioodiline kiimnendmurd, perioodiline kiimnendmurd, kiimnendmurru
periood, kiimnendldhend, negatiivne arv, positiivne arv, vastandarvud, tdisarvud,
nullpunkt, kujutamisiihik, punkti koordinaat, arvu absoluutvddrtus, protsent, osamddir,
protsendimddr, laen, intress, intressimddr, lihtintress, koordinaattasand, koordinaatide
alguspunkt e.  nullpunkt, abstsisstelg, ordinaattelg,  koordinaatveerand,
koordinaatteljestik, punkti abstsiss, punkti ordinaat, ringjoone diameeter, ringjoone
pikkus, ringi pindala, arv = (Pii), ringi sektor, sektordiagramm, tdispdire,
telgsiimmeetria, siimmeetriatelg, peegeldustelg, kujutis, tsentraalsiimmeetria,
telgsiimmeetriline kujund, vordsed kujundid, punkti kaugus sirgest, loigu keskristsirge,
nurgapoolitaja, 16igu poolitamine, ristsirge, kolmnurk ja selle elemendid, kolmnurga
nurkade summa, lihiskiiljed, lihisnurgad, KKK, KNK, NKN, teravnurkne kolmnurk,
niirinurkne kolmnurk, tdisnurkne kolmnurk, kaatet, hiipotenuus, vordkiilgne kolmnurk,
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erikiilgne kolmnurk, vordhaarne kolmnurk, haar, alus, tipunurk, alusnurk, kolmnurga
alus, kolmnurga korgus, kolmnurga pindala, kolmnurga iimbermoot, tdisnurkse
kolmnurga pindala.

klass ratsionaalarvud, arvuhulgad, murdarvud, ratsionaalarvu vastandarv, kahe punkti
vaheline kaugus, naturaalarvulise astendajaga aste, arvu aste, astendaja, astme alus,
astendamine, tehted astmetega, tehete jirjekord seoses astendamisega, suurte ja
vdikeste arvude kirjutamine kiimne astmetega, tdipne ja ligikaudne arv, arvu
standardkuju, promill, protsendipunkt, statistiline kogum, valim, sagedus, suhteline
sagedus, mood, mediaan, miinimum, maksimum, variatsiooni ulatus, klassikaline
toendosus, funktsioon, funktsiooni vddrtus, funktsiooni graafik, vordeline soltuvus,
vordelise soltuvuse graafik, poordvordeline soltuvus, poordvordelise soltuvuse graafik,
hiiperbool, lineaarfunktsioon, lineaarliige, vabaliige, lineaarfunktsiooni graafik, soltuv
Jja soltumatu muutuja, vordetegur, samavddrsed vorrandid, vorrandite samasus, vorre,
vordeline jaotamine, vordekujuline vorrand, vordekujulise vorrandi lahendamine,
kontroll, hulknurga kiiljed, hulknurga tipud, hulknurga nurgad, hulknurga Ildhiskiiljed,
hulknurga Idhisnurgad, hulknurga timbermoot, diagonaalid, kumer hulknurk,
sisenurkade summa, roopkiilik, roopkiiliku iimbermoot ja pindala, romb, rombi
timbermoot ja pindala, korrapdrased hulknurgad, kolmnurkne ja nelinurkne
pilistprisma, prisma pohitahud, prisma kiilgtahud, prisma tipud, prisma pohiservad,
prisma kiilgserv, prisma korgus, iiksliige, iiksliikme kordaja.

klass hulkliige kaksliige, kolmliige hulkliikme kordaja korrastatud hulkliige sulgude
avamine, ruutude vahe, kaksliikme ruut (summa ruut, vahe ruut), hulkliikme
tegurdamine, kahe tundmatuga lineaarvorrand, kahe tundmatuga lineaarvorrandi
normaalkuju, kahe tundmartuga [lineaarvorrandi lahend, kahe tundmatuga
lineaarvorrandi kujutis, loikepunkt, kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem (LVS),
liitmisvote asendusvote, definitsioon, defineerimine, algmaoiste, aksioom, paralleelide
aksioom, teoreem, teoreemi eeldus, teoreemi vdide, toestamine, vastuvditeline
toestusviis, ldhisnurgad, poiknurgad, kolmnurga vdilisnurk, kolmnurga keskloik,
kolmnurga mediaan, raskuskese, trapets, trapetsi alus, trapetsi haar, vordhaarne
trapets, tdisnurkne trapets, trapetsi korgus, trapetsi alusnurk, trapetsi keskloik,
kesknurk, kool, kaar, piirdenurk, loikaja, puutuja, puutepunkt, timberringjoon,
siseringjoon, koolhulknurk,  koéoélkolmnurk, puutujahulknurk,  puutujakolmnurk,
hulknurga apoteem, vordelised l6igud, sarnased hulknurgad, sarnased kolmnurgad,
sarnasustegur.

Klass ruutjuur, irratsionaalarv, normaalkujuline ruutvorrand, ruutliige, ruutlitkme
kordaja, ruutvorrandi lahendivalem, ruutvorrandi diskriminant, taandatud ja
taandamata ruutvorrand, tdielik ja mittetdielik ruutvorrand, Viete'i teoreem,
ruutfunktsioon ja selle graafik, parabool, parabooli siimmeetriatelg, funktsiooni
nullkohad, parabooli haripunkt, lihtsustamine, algebraline murd pohiomadus,
ruutkolmliige, ruutkolmliikme tegurdamine, ratsionaalavaldis, joonelement,
Pythagorase teoreem, Thalese teoreem, nurga moot, trigonomeetria, teravnurga siinus,
koosinus ja tangens, poordkeha, piiramiid: korrapdrane piiramiid, tahud, servad, tipp,
korgus, apoteem, pohja apoteem, pindala, ruumala; silinder: telg, korgus, moodustaja,
pohja raadius, diameeter, pindala, ruumala, telgloige, ristloige; koonus: moodustaja,
telg, tipp, korgus, pohi, pohja raadius, diameeter, pindala, ruumala, telgloige, ristloige;
kera: sfddr (kera pind), suurring, pindala, ruumala.
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PRAKTILISED TOOD
1. kooliaste
Modotmine —

kohalikus poes/koolilaadal kdimine - 0stu sooritamine;

erinevad poeméngud - arveldused rahadega;

retsepti jargi (mdotiihikuid kasutades) lihtsama toidu valmistamine (pasta keetmine,
pudru valmistamine);

koolitimbruses olevate kauguste modtmine;

modtmisiilesanded klassiruumis (pael, mdddulint, joonlaud), nditeks jalandude
pikkuste mootmine sentimeetrites ja vordlemine klassikaaslastega;
kaalumisiilesanded (iseenda kaalumine, koolikoti kaalumine; vdiksemate esemete
kaalumine koogikaaluga);

temperatuuri mootmine klassiruumis ja dues;

ajaga seotud iilesanded, nt reaktsiooni kiiruse test joonlauaga paaris-/rithmatoona;
Opilased valmistavad ise modtevahendi, millega mdddavad suurusi,

geomeetria - Erinevaid kujundeid kasutades (nt véljaldigatud kujundid, magnetilised
geomeetrilised kujundid) saab luua pilte ja erinevaid tihistoid nii paaris- Kui
rihmatGona.;

Opilaste motlemist arendavad:

geomeetriliste kujundite pusled,

tangram tiilipi méngud;

erinevad kujundite ehitusmingud,

pikkuste mootmiseks ja vordlemiseks voib kasutada néorijupi meetodit. Iga Gpilane
saab iihe noorijupi;

Ulesanded:
1) Kui pikk on sinu n6orijupp?
2) Kujuta noorijupiga ringi, ristkiilikut. Kas sul on vdimalik kujutada nodrijupiga ruutu?

Kui mitte, siis miks?

3) Leia iiks ese klassis, mille imber mahub tipselt sinu nd6rijupp.

2. Kooliaste
Mootmine —

Opilane ennustab, mitu sekundit suudab hinge kinni hoida ning seejérel viib partneri
abiga (modtja) ldbi katse. Teisendab tulemuse minutiteks (hariliku murruna);

kuidas mdota lund? https://www.youtube.com/watch?v=_pEa9cAMCcDE ;
probleemiilesanne: “arvu ruut” https://mathforlove.com/lesson/square-building/ ;
poeming, mida méngitakse korduvalt dppeaasta jooksul. Manguks on valmistatud
rahakotid ja méngurahad (rahatdhed kuni 100 euroni ja 1 ning 2 eurosed miindid).
Tunni alguses paigutatakse erinevaid klassis leiduvaid esemeid koos hinnaga
laudadele. Pool tunnist on iiks osa Gpilastest miiiijad ja teised ostjad. Ostja peab
joudma vihemalt 3 miiiija juurde ja ostma igalt iihelt vihemalt 2 toodet. Miiiija
Kirjutab ostja vihikusse: toote summa, summa kokku, makstud raha ning raha tagasi;
erinevate soidukite kiiruste/kiirenduste vordlemine (otsida internetist lemmikautode
vOi teiste masinate kiirenduste ja kiiruste kohta infot);
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hinnata aja mé6dumist peas sekundeid voi minuteid lugedes. Idee litkumispausiks:
liigu mooda koridori vaikselt ja tule tagasi 75 sekundi pérast; 1dbida sama vahemaa
kahel korral sama ajaga;

kuidas moota. On antud teatud mahtuvusega kaks (voi kolm) tiihja anumat ja nende abil
tuleb teatud kogus vélja modta. Lubatud on iiks ndudest ddreni tdis kallata voi siis tdiesti
tithjaks valada;

Antud on anumad a liitrit ja b liitrit, vélja vaja moota c liitrit.
a) a=3,b=5jac=1;a=3,b=5jac=4
b) a=5b=7jac=4
c) a=9,b=12jac=1;a=9,b=12jac=4
d a=4,b=8jac=3
Katsetada antud anumate erinevate modtudega. Millal on selline mddtmine vdimalik ja millal

mitte?

plaani koostamine

Valmistada ruudulisele paberile (kas olemasoleva korteri, tdnava, linnaosa, spordi- voi
manguviljaku, koduasula rohe- v3i puhkeala voi tulevikumaja, -asula, -pargi jm) plaan,
pohjendada mdodtkava valikut. Lisada moddud ning arvutada pindalad ja imbermdddud.

arvteljest teha ajatelg ja kujutada ette antud matemaatikute siinniajad sellel (toetab
kultuuri- ja vaartuspadevust ning suhtluspiadevust).

Geomeetria

meisterdada riikide lippe koos uurimistodga, mis on lippude tavamoddud ning kui palju
viiksemad joonised vdiks Opilased teha;

leida vajalik materjalikogus (klassi) remondiks: poranda- ja laeliistud,;

selleks, et Opilased tajuksid paremini erinevate objektide pindade suuruseid saab neil
lasta ennustada, mis voiks olla ithe vdi teise objekti pindala (nditeks ndidata tahvlile,
kapile, aknale) ning arutada, mis vdiksid sellisel juhul olla kiilgede pikkused;

lasta dpilastel moodustada klassis olevatest laudadest ristkiilikuid ja ruute ning arvutada
lauaplaatide kogupindala;

leida vajalik materjalikogus (klassi) remondiks: tapeet seina, varv porandale. Otsida
materjal ja nende hinnad internetist (nt K-Rauta, Ehituse ABC, Decora, Bauhof voi
moni teine e-poodi omav ehituskauba pood);

ehitada koolihoovis olevatest materjalidest (siseruumis nditeks teibi voi nooriga)
ristkiilik voi ruut etteantud pindalaga; see arendab dpilaste matemaatilist motteviisi, sest
lahendusi voib olla mitmeid ning kinnistab nende teadmist, et iga kahe positiivse arvu
korrutist saame visualiseerida ristkiilikuna (nditeks annab Opetaja iilesande luua
ristkiilik pindalaga 24, siis voimalused selleks on: 1x24, 2x12, 3x8 ja 4x6);

riithmatdo Sues. Nurgad iimbritsevas keskkonnas Mérgata erinevaid nurki timbritsevas
keskkonnas ja hinnata nende suurust. Teha foto, millelt parast digivahenditega mdota
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a)
b)

c)

nurga voimalikult tdpne suurus. Juhtida tdhelepanu, et kuidas jadddvustada nii, et pildilt
saaks pdrast moota nurga suurust voimalikult tipselt;

opilane valib endale huvipakkuva valdkonna ja kaardistab seal nurki ja nende
kasutamist. Naiteks. a) Nurgad spordis. Nimetada sportménge ja -alasid, kus on
kasutusel termineid, milles on sdna nurk, nurga vdi kus on oluline nurga suurus.
(Heitealad ja viljalennunurgad, jalgpallis nurgal6ok, piljard, snuuker).

b) Nurgad liikluses. Tulede ja peeglite reguleerimine, nn pimedad nurgad ristmikel;

luua abstraktne kunstiteos kasutades erinevaid geomeetrilisi kujundeid, piitides vérve ja
elemente harmooniliselt kombineerida;

voltimised.

Paberilehele on antud sirge. Voltida sellele ristuv sirge.

Paberilehele on antud sirge. VVoltida selle sirgega paralleelne sirge.

Paberilehele on antud kaks punkti. Voltida paberilehest ristkiilik/ruut, kus iiks antud
punktidest on ristkiiliku/ruudu diagonaalide 16ikepunktiks ning teine tipuks;

risttahukad meie Umber. Leia umbritsevast ruumist risttahukaid. Skitseeri leitud
objektid. Leia objektide modtmed ning arvuta nende pindalad ja ruumalad;

kohvri/seljakoti ruumala arvutamine;

arvu r ligikaudse véirtuse leidmine. Ringjoone pikkuse arvutamise valem. Igal dpilasel
/ Opilaste grupil on erineva 14bimddduga silinder (purk), mdddulint, paberileht, kéarid
ja joonlaud. Opilased joonestavad silindri abil ringi, 15ikavad selle vilja, murravad
pooleks ja mdddavad diameetri. Moddulindi abil mdddetakse silindri timbermdot.
(Md&06dulindi asemel voib kasutada ka noorijuppi, mille pikkust saab mdota joonlauaga.)
Iga grupp esitab oma tulemused, need kirjutatakse tabelisse. Vorreldes erinevate
gruppide tulemusi, piititakse leida seos ringi imbermoddu ja diameetri vahel. Selgub, et
koikide ringide imbermddt on ligikaudu 3 korda suurem diameetrist, tdpsemalt © korda
suurem. Arvutamisel voiks kasutada kalkulaatorit;

ringi pindala. Iga Opilane / Opilaste grupp joonestab erineva raadiusega ringi (nt
raadiusega 3 cm, 4 cm, 5 cm jne) ning ruudud, mille kiilje pikkus on vordne joonestatud
ringi raadiusega. Opilased 1dikavad ruudud paberist vilja ja piiiiavad nendega katta
joonestatud ringi. Moned ruudud tuleb ilmselt vdiksemateks tiikkideks 10igata, et ring
saaks tdielikult kaetud. Vorreldakse erinevate gruppide tulemusi ja tehakse jéreldus, et
ringi pindala on umbes 3 korda suurem ruudust, mille kiilje pikkuseks on sama ringi
raadius. Tapsemalt — ringi pindala on = korda suurem kui ruudu pindala;

joonestab sektordiagrammi (nt rekordite raamatust puude jamedused; millest koosneb
inimese keha: vesi, valgud, rasvad, siisivesikud, muu jne);

simmeetria tdhestikus (nditeks kirjutab oma nime triikitdhtedega ja tombab
stimmeetriateljed). Tdhed vdib teha ka arvutis;
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e Jpilane teeb koolimajas foto telgsiimmeetrilisest kujundist ja esitleb seda teistele;

e kolmnurga nurkade summa - nurgad kokku: 1) voltides; 2) rebin kolmnurga kolmeks ja
liimin saadud tiikid nurkade pidi kokku;

e joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi, kahe kiilje ja nendevahelise nurga jargi ning iihe
kiilje ja selle ldhisnurkade jargi. PGhjenda, et selliselt joonestatud kolmnurgad on
omavahel vordsed;

e joonestab kolmnurga ning seejarel vabalt valitud kiiljele kdrguse. Niitid on joonisel 2
kolmnurka, millele saab kdrguse joonestada. Nii oma t6dd jitkates saab kolmnurgale
tdmmata I6pmatult palju korguseid. Néiteks joonesta kolmnurkadele kokku 10 kdrgust.
Virvides saab antud t66st kunstiteos.

Arvuteooria

e paaris ja paaritu. Uurida ja tuua niiteid, kus kasutatakse paaris ja paarituid arve (arvude
paarsust) reaalses elus (nditeks paaris ja paaritud majanumbrid ténavatel, parkimine
paaris- ja paaritutel kuupédevadel, paaritu arv ndukogu liikkmeid jne);

e praktiline t66. Voldib pabeririba , jne suurusteks osadeks. 1/3, 1/4 Praktiline t60.
Joonisel teha lébi, et lihte ja sama arvu saab kirja panna mitmel moel. Naiteks:
1234.

g JNE;
2 468

e teostab pabeririba voltimisega tehte 2/5 : 2 voi 1/2: 3.

Andmed

e andmete kogumine ja analiiiis. Koguda andmestikud (iiks kiisitledes ja teine andmeid
otsides/kogudes), korrastada, analiilisida (leida Opitud karakteristikud ja joonestada
diagrammid), teha vOimalikud jéreldused.
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