AINEKAVA KUUSTE KOOL

I Ainevaldkond ,,Kunstiained*

1. Uldalused

1.1. Valdkonnapédevus

Kunstiainete valdkonnapddevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete
valdkonnapadevus on universaalne ning véljendub selles, et pohikooli 10puks dpilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuripdrandiga;

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri viljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;

3) motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niilidisaegses tihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvdtjana informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2. Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht
Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida opitakse 1.-9. klassini. Ainekavades kirjeldatud dpitulemuste saavutamiseks
on dppeainete arvestuslikud niddalatunnid kooliastmeti jargmised:

dppeaine | kooliaste Il kooliaste I11 kooliaste
kunst 4,5 3 3
muusika 6 4 3

Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmete sees ja Oppesisu klasside kaupa on kindlaks méiratud kooli dppekavas
arvestusega, et opitulemused ning kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud on saavutatavad.

1.3. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstid on olulised véartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise vahendid. Kunstiainete padevus
lahtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt
(visuaalkultuur, pirand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstiained rShutavad Oppe
koondumist viie pohimotte timber:



1) kunste on vaja tdlgendada. Tolgendamise puhul on alati voimalik ldhtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus
kasvatab kogemuse tdhenduslikkust Opilase jaoks. Kunsti ja muusika dppimisel on vaja toetada tdlgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunstidega tegelemine pdhikoolis toetab dpiloovust (uudsed tdhenduslikud kogemused ja
nende mdtestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne mdtestamine enda jaoks, uudne
toimimisviis igapdevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika dppimine pdhikoolis voimaldab opilasel dra
tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda iimber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda
samavorra nagu teiste oskusi vdi meisterlikkust. Kunstiainetel on téhtis osa muutuvates oludes isiklikku ja tihiskondlikku heaolusse
panustava inimese kujundamisel;

4) kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka
performatiivsete kunstide loomine) on siigavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koostdos;

5) kunsti ja muusikaga jérjepidev tegelemine toetab Oppija eneseusalduse kujunemist ning eneseviirikust. Kunstide kaudu saab
tohusalt arendada kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist motlemist, refleksiooni- ja analiilisioskusi, samuti mittekognitiivsed
oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.

Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille
sisu on aga erialade viljendusvahenditest 1&htuvalt ainuomane. Seetdttu on kunsti ja muusika 16imingukeskmeks tihised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu méératlus;

2) esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika;

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film);

4) niitidisacgsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, meie aja tsirkus, installatiivne, uusmeedia kunst jms).

1.4. Véimalusi valdkonnaiileseks 10iminguks, illdpidevuste arengu toetamiseks ja oppekava labivate teemade kiasitlemiseks

Kunsti ja muusika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku Oppekava iildosas kirjeldatud iildpddevuste arengut.
Uldpédevuste saavutamist toetab dppeainete eesmirgipdrane 1dimimine teiste valdkondade dppeainetega ning libivate teemade
Opilase jaoks tdhenduslik kasitlemine. Selle tulemusel kujuneb opilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades,
kujundada enda véértushoiakuid ja -hinnanguid ning voimalus omandada ettekujutus iihiskonna kui terviku arengust. Seejuures on
viga oluline ainedpetajate siisteemne ja jérjepidev koostdd dpilase kogu Sppeaja viltel. Uldpidevuste kujundamise ning libivate



teemade késitlemise ja 16imingu korraldamise pohimodtted on maéddratu kooli Oppekava iildosas ning rakendamine tdpsustatud
valdkonnakavas.

1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine

Opet kavandades ja korraldades lihtutakse dppekava iildpadevustest, kooli véirtustest, kooliastme 15puks taotletavatest teadmistest,
oskustest ja hoiakutest ning opitulemustest ja kooli dppekavas sitestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rohuasetustest
ning libivate teemade ja 16imingu rakendamise pdhimétetest. Opetajate koostoona:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripdra ja isikupédraseid erivoimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat
pingutust ndudvaid iilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust, pakutakse dpiabi ja tuge Opivalikutes;
2) voetakse arvesse kohalikku eripira ning muutusi tihiskonnas, kunsti ja muusika didaktika niitidisaegseid kasitlusi;

3) taotletakse, et dpilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul iihtlaselt ning jitab piisavalt acga
puhkuseks ja huvitegevuseks;

4) voimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi ning suunatakse tegema valikuid,;

5) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, eesmirkide ja taotletavate Opitulemuste saavutamise viiside ning hindamiskriteeriumide
labiarutamiseks;

6) kavandatakse piisavalt acga terviklike dppeiihikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning Oppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni
viivate dppelilesannete tiitmiseks;

7) rakendatakse uurivat Opet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostddd ja
tagasisidet soodustavaid tegevusi;

8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid;

9) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti- ja multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kéiakse
oppekaikudel, kontsertidel, teatrites, néitustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

10) vdimaldatakse siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekisitlus oleks vdimalikult eluldhedane, Opilasele eakohane ja
tahenduslik; seostatakse dppesisu nédidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.



1.6. Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Opilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja muusika vastu. Hindamise aluseks on
pohikooli riikliku Oppekava {iildosas sitestatu, kunsti ja muusika ainekavas esitatud Opitulemused ning kooli kehtestatud
hindamisjuhised.

Hindamisel ldhtutakse dppimisele seatud eesmérgist ja hinnatakse seda, mida on dpetatud, rakendades nii diagnostilist, kujundavat
kui ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse sonaliste hinnangutena.

Kunstiainete valdkonnapddevuse omandamisel on oluline roll kujundaval hindamisel, mis toetab dpilase eneseusku ja innustab teda
oma voimeid arendama. Kujundava hindamise kaudu saab dpilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet
oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab
oppeolukorras tehtud todde dpilasepoolne dokumenteerimine nditeks kavandite, jooniste, Opimapi, blogina vms.

Kunstiainetes viirtustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval keskendutakse kujundava hindamise viltel
jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide mérkamine, motete voolavus ja paindlikkus, originaalsus, probleemi lahendamisoskused,
refleksioon);

2) huvi ja nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase viljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli dppekava kehtestatud hindamisjuhiste arvestatakse tunnist osavotu aktiivsust ja tunnividlist muusikategevust (nt osalemine
koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine koolitiritustel, kooli esindamine konkurssidel/voistlustel, sh muusikaoliimpiaadil).
Kokkuvdtvalt hinnatakse tildjuhul Oppeperioodi vd1 mahuka Oppeteema I6pul, ldhtudes Oppest kui tervikust ja taotletavatest
Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla soltuvalt t66 mahust erinev kaal.

1.7. Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel lihtutakse riikliku dppekava alusviirtustest ning luuakse iiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav,
turvaline, kiusamis- ja végivallavaba oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sobralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus
margatakse ja tunnustatakse Opilase pingutusi ja opiedu.



Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ning eneseviljendust toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fiilisiline
oppekeskkond, mis peab soodustama Opilase iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja
originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline.

Kunstiainete dppimise fiilisilise dppekeskkonna tagab kool, voimaldades Opet ruumis, mis on varustatud kvaliteetsete, Opilastele
kokkulepitud korras kittesaadavate todvahendite ja materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat
eneseviljendust. Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, nidituse- ja etendusasutustes, kooli
iimbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.

Kunsti dpetamiseks on vaja:

1) iseseisvaks ja rithmatooks vajalikku pinda eri formaadis to6de, ka suure formaadiga t66de tegemiseks;

2) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust toopinnal ning kite ja tddvahendite puhastamise voimalust;

3) reguleeritava korgusega molberteid voi laudu koos joonistusalustega ning t66de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise
vOimalust;

4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;

5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise voimalust ning internetiithendust.

Muusika dpetamiseks on vaja:

1) muusikategevusteks (sh rithmat6dks ja litkumiseks) sobivat teisaldatava moobliga piisavalt ventileeritavat ruumi;

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rindnoot, astmetabel, klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfl66did voi véikekandled, akustilised kitarrid,
ukuleled vm; 4) tehnovahendeid kontakt- ja digioppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased voogedastusplatvormid; salvestatud
muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti + kolarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (dpid), nt
noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor.

2. Ainekavad
2.1. KUNSTIOPETUS Kuuste kool
Tundide maht on toodud Kuuste Kooli dppekava tildosas p 3.2



2.1.1. Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada oppijat avastama ja kasutama oma vdimeid (sh seni avaldumata voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning
sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti 0ppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on
tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igatihele. Kunst toetab Gppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes
inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, ectiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.
Oppeaine lihtealused on:

1) Maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kasitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud ja mdtestatud keskkond (visuaalkultuur) hdlmab
kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvalju. Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja
kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid méirke ning
kooslusi (nt tdnaval vdi meedias korvuti sattunud reklaamid, kasutatud tiipograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul
kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud 6 suhtlusega, erinevate sdnumite ja tdhenduste loomise, sdilitamise,
muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse
toimimise ja majanduslike vaértuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri kédsitlemine nii niitidisaegses
kui ka ajaloolises kontekstis;

2) Kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis vdivad {ihiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri
kitsamas osas luuakse uut inimkogemust, véljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihipdrasemalt, suhestudes valdkonna eripiraga, otsinguliselt
ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui ka tihiskonnas, véirtustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta
endale fantaasia, moraali ja iihiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et motestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid ettekujutusi
ja voimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab dpilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. Tépsema dpisisu valib dpetaja, kes juhib dpet ja
dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetihenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja mdtestatuses
olemine vana ja uue kunstiga on darmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega
kunstiajaloos, seniste védrtuste imberhindamisega iihiskonnas, uute véartuste leidmise ja loomisega. Kunsti dppeainet on voimalik iiles ehitada eri
kunstikésitlustele tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui dppijad ja Opetaja voivad motiskleda mitme kunstikontseptsiooni iile ning
teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline,
institutsionaalne jne);

4) Kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli on teosest kui Idpptulemusest tdhtsam loominguline ja
otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon, iildpddevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused. Koolikunstis on



vaja vadrtustada dppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sdnumit, sest dppijale endale tihtis tegevus loob talle just nimelt tdhendusliku
kunstikogemuse ka siis, kui 10pptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui 16pptulemus
visuaalkultuuri-, disaini- voi kunstiteosena on Sppes oluline, peab Opetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama
eesmirkide ning hindamiskriteeriumide sdonastamisega. Kunsti osaoskused voimaldavad kunsti dpetamist mitmekiilgselt kdsitleda ja jélgivad
disaini tsiiklilist loogikat, mis on maailmas jérjest laiemalt kéibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on: 1) viljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine, sdnastamine,
valimine, uurimine); 2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine, protsessi plaanimine,
koostamine, leiutamine); 3) loomine (eesméirgipdrane véljendus- ja toGvahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine, tdiendamine,
esitlemine); 4) refleksioon, analiiiis ja kriitika (uurimine, tolgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine, véiartushinnangute
arendamine ja andmine).

Pohikooli dpitulemustes on rohk teadmisel ja moistmisel ning sihipérasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima voimaliku lahendi
leidmine oma ideele. Disainiga seotud Opitulemused vordsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on kujunenud

niitidisaja praktikas.

2.1.2. Kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiak

| kooliaste

Il kooliaste

111 kooliaste

Opilane:

1) kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja
siimboleid oma kogemuse piires; 2) teab
kujutiste kasutamise ja jagamise head tava; 3)
kavandab lihtsamaid iilesandeid disainis ja
loomes kestlikult; 4) teeb kahe- ja
kolmemddtmelisi toid spontaanselt ning
kavandades, kasutades eri tehnika- ja
toovotteid; 5) kirjeldab lithidalt enda t66d ja
tulemust.

Opilane:

1) tdlgendab visuaalseid kujutisi oma
kogemuse ja Opitu piires; 2) teab autorsuse
iildisi pohimotteid; 3) kasutab dpetaja
juhendamisel osalist disainimist probleemi
lahendamiseks kestlikult; 4) loob
omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi kunstitdid nii spontaanselt
kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning
pohjendades eri tehnikavotteid ja
kompositsiooni; 5) analiilisib oma teost ja
t00d; 6) arutleb loodu iile, seostades

Opilane:

1) analiiiisib Opetaja abiga enne kasutamist
visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja
stimboleid; 2) kditub fiitisilistes ja
digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti
turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues
ja kasutades autorsust; 3) rakendab dpetaja
abiga uurimismeetodeid teoreetiliste,
kunstitéode voi disainiobjektide loomisel; 4)
katsetab, julgeb eksida ja t66 kdigus langetada
otsuseid Opetaja abiga; 5) loob omanéolisust
taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi




loomingut oma kogemuse piires teiste kunstitdid ja véljapanekuid, uurides ning
eluvaldkondadega. teadlikult kavandades, valides ja rakendades
protsessi kédigus sihipdraselt materjale,
tehnika- ja toovotteid ning kompositsiooni
pohimdtteid; 6) analiiiisib Opetaja toel loodut
ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete
objektide) iile, seostades kunste ja kunsti
teiste valdkondadega ning iihiskonna
muutustega lildisemalt

Hindamine

Kuuste Koolis ldhtutakse hindamisel vastavatest pohikooli riikliku oppekava iildosa p 7 sitetest. Kuuste Kooli kunstiopetuse aines hinnatakse
Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist kunstilistes tegevustes, arvestades ainekavas taotletavaid Spitulemusi. Hindamisel kasutatakse Kuuste
Koolis kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist 1dhtuvalt piistitatud dppeiilesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmérkidest.

Hindamise objektiks voib olla Kuuste Koolis dppival dpilasel nii valminud teos, visuaalset kirjaoskust kui té6protsess (sh kavandid, harjutused,
visandid, pikemaajalise praktilise t60 vaheetapid, tunnis osavdttu, hinnangut enese ja kaasdpilaste osalemisele). Mahukamate, erinevat oppesisu
integreerivate iilesannete puhul on pohjendatud hindamine mitme hindega, et anda paremini tagasisidet erinevate oluliste aspektide kohta ning
vadrtustada iga Opilase mdtete ja lahenduse isikupéra. Et motiveerida Opilasi lisatodd tegema ja uusi sihte seadma, voib hinnata ka Opilaste head
vOi védga head sooritust konkursil v3i ainevoistlusel. Hindamise eesmérk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline
tunnustada lahenduste erinevusi ja vairtustada dpilaste isikupéra.

Kunstiopetuses juhindutakse dpilase hindamisel kooliastmeti jargnevast:

I kooliastmes hinnatakse:

opilase oskust keskenduda sobivatele kujutamisviisidele kasutades selleks erinevaid kunsti todvahendeid ja —materjale; loovat kunstialast
tegutsemist individuaal- vi rithmatéona; oskust véaértustada ja analiitisida enda ja kaaslaste kunstitoid.

I kooliastmes hinnatakse:

Opilase teadmisi ja oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal; oskust eesmérgistada loovat tooprotsessi ning kasutada selleks
erinevaid kunstitehnikaid ja -materjale eneseviljenduseks; Opilase teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile.



111 kooliastmes hinnatakse:

Opilase individuaalset teadlikku kunstialast ja kriitilise motlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste looviilesannete lahendamises;

Opilase teadmisi, oskust ja ideid
tehnoloogiavahendite abiga.

I. Ainekava KUNST
| KOOLIASTE

KUNSTIOPETUS I Klass

kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma kunstiloomingut ka

Oppesisu

Opitulemused

1 .VALJASELGITAMINE , TEADMINE, MOISTMINE -
Miinguasjade ja omameisterdatud mudelitega lavastuslikud mangud.
Uurimine, avastamine

Pildiline ja ruumiline viljendus - iimarus, asjad ,inimene, geomeetria
Meedia ja kommunikatsioon

Kunstikultuur- Eesti ja maailm, rahvakunst

Oppesisu:

* Pohielementide- joon, virv, vorm, ruum, riitm jt tundmadppimine.Erinevate
tehnikate, materjalide, votete ja vahendite ldbiproovimine.

* Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.

Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel.\Vormi ja funktsiooni seos.

Meediad kodus ja koolis.

* Pildilise jutustuse uurimine -vormid (illustratsioon, koomiks,
reklaam,animatsioon, foto, video).

* Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides.

* Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.
* On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.
* Valib ise sobivaima kujutusviisi.

* Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

* Kéitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses
maailmas.

* Oskab kasutada nutiseadet vastavalt piistitatud iilesandele
vO1 olukorrale ja arvestab, ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

* Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.




Il. PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE; LOOMINE
Virviopetus

Disain ja keskkond- mirk ja kiri

Materjalid ja tehnika

Oppesisu:

* Pohivérvid ja nendest segatud varvid. Kompositsioonireeglid ees suurem
taga viiksem.

* Disaini roll igapdevaelus: triikised, tarbevormid, ruumid, hooned, keskkond
jne.

* Vormi, funktsiooni ja selle seos keskkonnaga .Turvaline ning
keskkonnasaistlik tarbimine.

* Erinevate kunstitehnikate materjalid, t06votted ning -vahendid (nt
joonistamine, maalimine, tritkkkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine,
voolimine jne).

* Joonistamine pliiatsi, viltpliiatsitega ja maalimine gua$$/akvarell virvidega.

II1. REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

Oppesisu:

* Visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid kirjeldamine (See oleks
justkui.... See meenutab mulle....);Pildilised jutustused.

* Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66d ja mdtestab valminud
t00d: mida ma tegin, kuidas ma tegin, miks.

* SOnastab enne toole hakkamist, mida kavatseb teha, mis
vahendeid ja materjale kasutab ja kuidas kujutab.

* Katsetab koiki tehnikaid ning peab silmas pildi
kompositsioonireegleid.

* Tunneb ja teab mis on pShivarvid.

* Lahendab disainiprotsessi lihtsamaid iilesandeid, esitades
nii verbaalselt kui ka visuaalselt oma ideede lahendusi.

* Oskab kunstiteoseid lihtsas vormis Kirjeldada ja oma
eelistusi pdhjendada.

KUNSTIOPETUS II Klass




Oppesisu.

Opitulemused

I.VALJASELGITAMINE , TEADMINE, MOISTMINE -
Uurimine, avastamine

Pildiline ja ruumiline viljendus - iimarus, asjad ,inimene, geomeetria
Meedia ja kommunikatsioon

Kunstikultuur- Eesti ja maailm, rahvakunst
Oppesisu:

* Piltjutustuste uurimine: (nt. joonistus, maal, illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon).

* Pohielementide- joon, vérv, vorm, ruum, riitm jt tundmadppimine.
Erinevate tehnikate, materjalide, vitete ja vahendite 1dbiproovimine.

* Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.

* Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning
peamise esiletoomine kujutamisel. Kujustamine looduslikust materjalist,
paberi-, plastmassi-, metalli jadtmetest (nt.figuurid,lelud). Modelleerimine
jadkmaterjalidest, tutvumine geomeetriliste pdhivormidega. Inimese
kujutamine: tdisfiguur eest-ja kiilgvaates, litkumises.

* Eluslooduse (loomad, linnud-asendid ja liikumine), eluta looduse (kivi,vesi
jne) kujutamine joone ja silueti abil.

* Meediad kodus ja koolis. Kunst timbritsevas keskkonnas (nt. arhitektuur,
skulptuur, maal, graafika).

* Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides.

Opitulemused:

* Katsetab julgelt ja tunneb sellest rddmu.
* On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.
* Valib ise sobivaima kujutusviisi.

* Oskab joonistada eluta looduse vorme ja tehisvorme
(akvarellpliiats, olikriit ,guass)

* Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

* Kiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses
maailmas.

* Oskab kasutada nutiseadet vastavalt piistitatud iilesandele
vO1 olukorrale.

* Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.




Il. PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE; LOOMINE
Virvi ja kompositsiooniopetus
Disain ja keskkond- mirk ja Kiri

Materjalid ja tehnika

Oppesisu:

* Viarvi- ja kompositsioonidpetus ning kompositsiooni tasakaal ja koloriit.
Kuue viérviring: pohivirvid ja nende segamisel saadavad II astme (oranz,
roheline,violett) virvid. Helestamine ja tumestamine ning kiilmad ja soojad
toonid. Pildipinna organiseerimine (kujutatava suuruse ja paberiformaadi
erinevad suhted).

* Disaini roll igapdevaelus: ( nt. trikkised, ruumid, hooned, keskkond jne).
Vormi ja funktsiooni seos. Ruumide kaunistamine tdhtpaevadeks.

* Erinevate kunstitehnikate materjalid, t06votted ning -vahendid (nt
joonistamine, maalimine, tritkkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine,
voolimine jne).

* Joonistamine pliiatsi, viltpliiatsitega ja maalimine guass$/akvarell virvidega.

* Pildilise jutustuse vormid ja vahendid (nt. illustratsioon, koomiks, reklaam,
animatsioon, foto ja fotoseeria, video), esitlused kunstist.

* Leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib
sobiva kujutusviisi olulisema esiletoomiseks, paneb tidhele
viarvide koosmdoju ja pildi kompositsiooni.

* Tunneb ja teab mis on pohivérvid ning oskab segada
pohivérvidest seguvirve II astme vérve.

III. REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

Oppesisu:

* Visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid kirjeldamine (See oleks
justkui.... See meenutab mulle....); Pildilised jutustused ( nt, mida mérkan..
mida nden. Mis tundub sulle oluline?)

* Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66d ja motestab valminud
t06d: mida ma tegin, kuidas ma tegin, miks?

* Kaaslaste toode analiiiis ja tagasiside.

* Teab, kuidas luua ning tarbida saéstvalt.

* Vordleb materjalide iildisi omadusi.

* Oskab kunstiteoseid lihtsas vormis kirjeldada ja oma
eelistusi pohjendada.




KUNSTIOPETUS III KLASS

Oppesisu

Opitulemused

1 .VALJASELGITAMINE , TEADMINE, MOISTMINE -
Uurimine, avastamine

Pildiline ja ruumiline viljendus - iimarus, asjad ,inimene, geomeetria
Meedia ja kommunikatsioon

Kunstikultuur- Eesti ja maailm, rahvakunst

Oppesisu:

* Pdhielementide- joon, vérv, vorm, ruum, riitm jt tundmadppimine.
Iseloomulike tunnuste ning peamise esiletoomine.

* Erinevate tehnikate, materjalide, vitete ja vahendite labiproovimine.
Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.

* Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning
peamise esiletoomine kujutamisel.

* Meediad kodus ja koolis. Tegelikkuse ja virtuaalsete keskkondade
vordlus.

* Pildilise jutustuse vormid ja vahendid (nt. illustratsioon, koomiks,
reklaam, animatsioon, foto ja fotoseeria, video).

* Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised
kunstitehnikad ja materjalide uurimine.

Opitulemused:

*Katsetab julgelt ja tunneb sellest rdomu.
* On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.
* Valib ise sobivaima kujutusviisi.

* Rakendab kahe- ja kolmemddtmelise kujutamise vatteid.
* Oskab vilja tuua kujutatava iseloomulikud jooned.

* Oskab kasutada nutiseadet vastavalt piistitatud
iilesandele vdi olukorrale.

* Kiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses
maailmas.

* Uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid.

* Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.

* Tunneb ja teab mis on pdohivérvid ning oskab segada
pohivérvidest seguvirve II astme vérve.




I1. PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE; LOOMINE
Virvi ja kompositsiooniopetus
Disain ja keskkond- mirk ja Kiri

Materjalid ja tehnika

Oppesisu:

* Virvi- ja kompositsiooniopetus ning kompositsiooni tasakaal, dominant
ja koloriit. Kuue vérviring: pohivirvid ja nende segamisel saadavad I1
astme (oranz, roheline,violett) véarvid. Helestamine ja tumestamine ning
kiilmad ja soojad toonid. Meeleolu viljendamine vérvidega.

* Disaini roll igapdevaelus: ( nt, trikkised, ruumid, hooned, keskkond jne).
Vormi ja funktsiooni seos. Kirjaharjutused ja t66d joonlauaga.

* Tutvumine maal, skulptuur, graafika teemadel.

* Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted ning -vahendid (nt
joonistamine, maalimine, trilkkkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine,
voltimine jne). Turvaline ning keskkonnaséistlik tarbimine. Erinevate
tekstuuride loomine. Meisterdamine loodus-ja tehismaterjalist.

* Joonistamine pliiatsi, viltpliiatsitega ja maalimine guas§/akvarell
varvidega. Punkti ja joone kasutamine faktuuri loomiseks.

I1I. REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

Oppesisu:

* Visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid kirjeldamine (See
oleks justkui.... See meenutab mulle....);Pildilised jutustused (nt, mida
markan.. mida nden. Mis tundub sulle oluline?)

* Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66d ja motestab valminud
t60d: mida ma tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid
kasutada, kuidas tulemusega rahul olen, mida &ppisin.

* Oskab segada pdhitoone, oskab viljendada meeleolu
vérvilaikudena (aastaajad looduses).

* Katsetab koiki tehnikaid ning peab silmas pildi
kompositsioonireegleid.

* Eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber,
tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit, traat, plekk jne).
* Oskab materjale iihendada ja kasutada.

* Teab, kuidas luua ning tarbida saéstvallt.

* Vordleb materjalide tildisi omadusi.

* Kasutab dpitud kunstimdisteid kones ja kirjas.

* Kasutab analiilisimiseks vaatlust ja motestab kunsti
olemust ja arendab kriitilist mdtlemist kunstis.




* Kaaslaste toode analiiiis ja tagasiside.

I KOOLIASTE
KUNSTIOPETUS IV KLASS

Oppesisu

Opitulemused

L.VALJASELGITAMINE , TEADMINE, MOISTMINE -
Uurimine, avastamine, ideede arendamine
Pildiline ja ruumiline viljendus - iimarus, asjad ,inimene, geomeetria

Kunstikultuur- Eesti ja maailm, rahvakunst

Oppesisu:

* Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne
kunstis.

* Liitkumise kujutamine. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Uurimuslik ja loov koost6d.

L.VALJASELGITAMINE , TEADMINE, MOISTMINE

* Loeb lihtsamaid kaarte ja pdhiplaane (maakaarti ja hoone
(klassiruumi) plaani, sisekujunduse kavand) seostades
kujutatut reaalse ruumiga.

* Viib kokku Opitud kunstniku ja tema teose.

* Teab kahemdotmelise kujutamise (lisaks eelnevalt Opitule
akvarell) lihtsamaid baaselemente (punkt, joon, pind, hele-
tumedus, virv) ja kompositsiooni pdhimotteid (tasakaal,
kattumine, teravus, suurus) ning rakendab neid dpetaja abiga
enda idee edasiandmisel,




* Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.

* Erinevad mineviku ja niiiidiskunst teosed ja seosed Eestis ja mujal
maailmas, kultuuride iseédrasused.

* Muuseumide ja galeriide funktsioonid. Ruumide kaunistamine
tdhtpdevadeks.

* Erinevad mineviku ja niitidiskunst teosed ja seosed Eestis ja mujal
maailmas, kultuuride isedrasused.

* Teab kolmemddtmelise kujutamise lihtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni pohimétteid (suurus,
mdotmed, varv ja materjal) ning rakendab neid Gpetaja abiga
enda idee edasiandmisel,

* Mérkab ja kirjeldab Opetaja abiga tarbeeseme suurust,
vormi ja materjali selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

* Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.

* Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks teatmeteoseid
ja IKT vahendeid.

* Oskab kasutada nutiseadet vastavalt.

Il. PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE; LOOMINE
Virvi ja kompositsiooniopetus; Visuaalne Kirjaoskus

Disain ja keskkond- mirk ja kiri

Meedia ja kommunikatsioon

Materjalid ja tehnika

Oppesisu:

* Virv kui viljendusvahend. Uhe virvi erinevad toonid (nt kollakas-,
sinakas- ja pruunikasroheline); kolmanda astme vérvide saamine esimese ja
teise astme varvide segamise teel;

* Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Punkti ja joone
kasutamine faktuuri loomiseks. T66d joonlaua ja sirkliga

* Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese teenistuses.

* Markide ja stimbolite kasutamine (sh meedias ja reklaamis). Loodust
sddstva tarbimise pohimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu,

1. PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE;
LOOMINE

* Katsetab koiki tehnikaid ja tunneb lihtsamaid
kompositsiooni votteid ning peab silmas pildi kompositsiooni
reeglid.

* Teab kahemoddtmelise kujutamise (lisaks eelnevalt dpitule
akvarell) lihtsamaid baaselemente (punkt, joon, pind, hele-
tumedus, virv) ja kompositsiooni pdhimotteid (tasakaal,
kattumine, teravus, suurus) ning rakendab neid dpetaja abiga
enda idee edasiandmisel.

* Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

* Lahendab Opetaja esitatud probleemi, 1dbides koiki disaini
protsessi etappe ning toetudes dpetaja juhendamisele ja
etteantud materjalidele.

* Kavandab enda idee v0i teose; teab, et kavand on
tildistatud, tilevaatlik ja visandlik.




* Erinevate tehnikate dppimine (nt. maali (akvarell/ guass), joonistused,
graafika, foto, video, vormimine jne).

* Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jargi. Kavandamine kui
protsess ideede arendamiseks. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votete
kasutamine loomingus.

* Teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid Opitud kunstitehnikate ja
t00votete, materjalide ning kompositsiooni pdhimdte hulgast.

* Koostdooskus rithmas {ihistdo tegemisel.

*Etikett: Naituset0d nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66
moddud, aasta, juhendav dpetaja),

* Moistab, mis on joonte ja pindade kogumdju,
kompositsioon ja kooskola.

* Enne varvide kandmist toole katsetab neid eraldi paberil.
* Loob kunstitodd, uurides ja analiiiisides teemaga seotud
allikaid ning kavandades enda ideed.

I1I. REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

* Analiilisib ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile
isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning
ithiskonna muutustega tildisemalt.

* Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine t60 tegemise ajal ja peale
tooprotsessi l0ppu Opetaja antud kiisimuste abil.; Niiteks: Kolbi mudeli
ainetel: Mis tunnis toimus? Kuidas ma ennast tunnen? Mida ma dppisin?
Millega Opitu seostub? Kuidas ma dpitut saan kasutada?

* Annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet Gpetaja pakutud vormis;
pohjendab oma arvamust.

I1I. REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

* Kditub virtuaalmaailmas eetiliselt, moistab siistlikkuse ja
kestlikkuse tahtsust.

* Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid tunnuseid
(tehnikat, vormi, vérvi, kompositsiooni, meeleolu, sisu
elemente) vastavalt iilesandele.

* Selgitab Opetaja antud kiisimustele toetudes oma
tooprotsessi (Millise teema valisin? Milliste toovahenditega
oma t60d tegin? Mis oli kdige keerulisem? Millega olen
koige enam rahul?).

* Annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud
vormis (tunnustusmargid, suuline voi kirjalik lithike
tagasiside “Mulle meeldib, kuidas sa...”). Kasutab dpitud
kunstimdisteid kones ja kirjas.

* Kasutab analiilisimiseks vaatlust ja mdtestab kunsti

olemust ja arendab kriitilist mdtlemist kunstis.




KUNSTIOPETUS V KLASS

Oppesisu

Opitulemused

LVALJASELGITAMINE , TEADMINE, MOISTMINE -
Uurimine, avastamine, ideede arendamine
Pildiline ja ruumiline viljendus - iimarus, asjad ,inimene, geomeetria

Kunstikultuur- Eesti ja maailm, rahvakunst, kunstiajalugu
Oppesisu:

* Inimese, looduse ja tehisvormide suhe.Varju tekkimine. Vaikelu.

* Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.

* Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne
kunstis.

* Kunstiteoste, kunstivoolude, arvutimangude, filmide, reklaamide jne
vaatlemine, nende iile arutlemine, kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine.
* Erinevad mineviku ja niitidiskunst tuntumad teosed Eestis ja mujal
maailmas, kultuuride isedrasused. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

I.VALJASELGITAMINE , TEADMINE, MOISTMINE
* On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh digitaalseid.

* Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.

* Looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab.

* Kasutab olulisemaid dpitud kunstimdisteid ja teab
kunstnikke.

* Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks teatmeteoseid
ja IKT vahendeid.

* Rakendab autorsuse iildisi pohimdtteid ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava.




* Ruumide kaunistamine tédhtpdevadeks.

Il. PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE; LOOMINE
Virvi-, kompositsiooni- ja perspektiiviopetus;Visuaalne kirjaoskus
Disain ja keskkond- miérk ja kiri

Meedia ja kommunikatsioon

Materjalid ja tehnika

Oppesisu:

* Kromaatilised ja akromaatilised varvid. Kolmanda astme vérvide saamine
tdiendvéarvide segamise teel.

* Diinaamiline ja staatiline kompositsioon. Plaanilisus pildi pinnal (ees ja
taga). Perspektiiv ja kunsti mdisted.

* Loodust sddstva tarbimise pohimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti ja
disaini kaudu.

1. PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE;
LOOMINE

* Kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pohjal,
kasutades visuaalse kompositsiooni baasoskusi.

* Kasutab maalimisel virvide eri toone.

* Katsetab koiki tehnikaid ja tunneb lihtsamaid
kompositsiooni votteid ning peab silmas pildi
kompositsiooni reeglid.

* Tunnetab oma huvisid ja véimeid.

* On valmis katsetama uusi tehnikaid, visandab ja kavandab.
* Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

* Rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid
Opetaja ning enda valiku.




* Mérkide ja siimbolite kasutamine pildis, maalis, meedias ja reklaamis ine.

Kolmandikureegel kunstis ( maalimisel, joonistamisel ja fotograafias).

* Teksti kujundamine (nimekujundus, fantaasiakiri, kirjaoptika).

* Kunstiliigid (nt. arhitektuur, skulptuur, maal, tarbekunst) tutvumine.
Ainetevaheliste seoste loomine.

* SOnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest
aegadest tdnapédevani.

* Maali, joonistuse, graafika, skulptuuri, foto, video jne tehnikad ning
toovotted.

* Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja milu jargi. Kavandamine kui
protsess ideede arendamiseks. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votete
kasutamine loomingus.

* Koostoooskus rithmas ihistdo tegemisel.

* Oskab riihma litkmena luua tihistoodest tervikliku
viljapaneku ja esitleda teost publikule.

III. REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

* Analiitisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide)
tile isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega
ning tihiskonna muutustega iildisemalt.

* Selgitab ja analiiiisib Opetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues
esile tookaigu ning pohjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid.

* Annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet dpetaja pakutud vormis;
pohjendab oma arvamust.

III. REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

* Uurimuslik ja loov koostdo.

* Mérkab sonumeid, analiilisides meediat ja reklaami.

* Arutleb visuaalse infoga seotud néhtuste iile ruumilises ja
virtuaalses keskkonnas.

* Rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid
Opetaja ning enda valiku.

* Kasutab Opitud kunstimdisteid kones ja kirjas.

* Kasutab analiilisimiseks vaatlust ja motestab kunsti
olemust ja arendab kriitilist motlemist kunstis.

KUNSTIOPETUS VI KLASS




Oppesisu

Opitulemused

I.VALJASELGITAMINE , TEADMINE, MOISTMINE -
Uurimine, avastamine, ideede arendamine -
Pildiline ja ruumiline viljendus - iimarus, asjad ,inimene, geomeetria

Kunstikultuur- Eesti ja maailm, rahvakunst

Oppesisu:

* Inimese, looduse ja tehisvormide suhe. Vaikelu kujutamine.

* Piiratud ja piiramata pinnad. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
* Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.

* Ideede leidmine materjalide korduvkasutuseks. Ainetevaheliste seoste
loomine.

* Jaljendamine kui Oppimisviis.

* Uurib ja tutvub kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude taustaga
(nt.Varakristlik- ja Biitsantsi kunst (mosaiik),Merovingide ja Karolingide
kunst (initsiaal), Romaani kunst (kindlus), Gooti kunst (vitraaz) .

* Ruumide kaunistamine téhtpaevadeks.

I.VALJASELGITAMINE , TEADMINE, MOISTMINE
* Kasutab sonumite ja emotsioonide edastamist kunstis.

* On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh digitaalseid.

* Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi ning uurib
erinevaid kunstiliike.

* Looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;Kasutab
tehnilisi abivahendeid (joonlaud, sirkel) vastavalt vajadusele
ja vOimalustele.

* Loeb lihtsamaid kaarte ja pdhiplaane (maakaarti ja hoone
(klassiruumi) plaani, sisekujunduse kavand) seostades
kujutatut reaalse ruumiga.

* Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks teatmeteoseid
ja IKT vahendeid. Rakendab loomisel digivahendeid
(telefoni kaamera, digijoonistuse rakendused jms).

* Rakendab autorsuse iildisi pohimdtteid ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava.

1. PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE; LOOMINE
Virvi- kompositsiooni- ja perspektiiviopetus; Visuaalne kirjaoskus
Disain ja keskkond- mirk ja kiri

Meedia ja kommunikatsioon

Materjalid ja tehnika
* Valgus, vari ja virv objekti vormi edasiandmisel.Vérv kui véljendusvahend,
heledusastmed.

Il. PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE;
LOOMINE

* Mdistab, mis on virvide kogumdju, virvikompositsioon ja
vérvikooskdla.

* Teab kolmemdotmelise kujutamise lihtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid (suurus,
modtmed, vérv ja materjal) ning rakendab neid Opetaja abiga
enda idee edasiandmisel.




* Faktuurpilt, materjalitriikk. Perspektiiv, Op kunst ja kunsti mdisted.
* Teksti kujundamine. Illustratsioon. Mérkide ja siimbolite kasutamine
Kunstis.

* Keskkonnasobralik ja loov disain inimese teenistuses. Vormi ja funktsiooni

seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis.

* Loodust sdédstva tarbimise pohimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti,
disaini ja arhitektuuri kaudu.

* Sonumite ja emotsioonide edastamine, oma t66de vordlus kunstiajaloo-
ndidetega.

* Maali akvarell/guass, joonistuse, graafika, skulptuuri, foto, video,
digitaalgraafika tehnikad jms ning t66votted.

* Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jargi. Kavandamine kui
protsess ideede arendamiseks.

* Pildiruum, ruumilisuse edastamise votete kasutamine loomingus. Teeb
Opetaja abiga pohjendatud valikuid dpitud kunstitehnikate ja toovotete,
materjalide ning kompositsiooni pdhimdte hulgast.

* Koostddoskus rithmas iihistoo tegemisel.

* Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnika
votteid ning rakendab t66votteid ja kompositsiooni
pOohimotteid.

* On valmis katsetama uusi tehnikaid, visandab ja kavandab.
* Uurib disainilahendusi ja leiutab ise rakendab ja kirjeldab
eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid Opetaja ning enda
valikut.

* Oskab rithma litkmena luua iihistoddest tervikliku
véljapaneku ja esitleda teost publikule.

1. REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

* Analiitisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide)
tile isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega
ning tihiskonna muutustega iildisemalt;

* Selgitab ja analiiiisib Opetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues
esile tookdigu ning

pohjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke v3i loomingulisi otsuseid;

* Kasutab Opitud kunstimdisteid kones ja kirjas.

* Annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis;
pohjendab oma arvamust.

I1l. REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

* Kunstiteoste analiilisimine. Kunstiiirituste, kaasaegse
kunsti néituste kiilastamine ja ndhtu lahtimotestamine.

* Arutleb visuaalse infoga seotud néhtuste iile ruumilises ja
virtuaalses keskkonnas;Kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

* Rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid
Opetaja ning enda valiku.

* Kasutab analiiiisimiseks vaatlust ja motestab kunsti
olemust ja arendab kriitilist mdtlemist kunstis.




111 KOOLIASTE
KUNSTIOPETUS VII KLASS

Oppesisu

Opitulemused

L.VALJASELGITAMINE , TEADMINE, MOISTMINE -
Uurimine, avastamine, ideede arendamine
Pildiline ja ruumiline viljendus - iimarus, asjad ,inimene, geomeetria

Kunstikultuur- Eesti ja maailm, rahvakunst

Oppesisu:

* Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, timbrus (kontekst),
sOnum jne

* Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

* Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose loomise ldhtepunktina.
* Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (nt.foto, video,
animatsioon, digitaalgraafika).

* Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst. Kommunikatsioon kunstis.

* Viérvipsiihholoogia ja jéreldused.

* Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana. Kadreerimine,
pildiplaanid, detailid.

* Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga seotud elukutsed.
Kunstiterminoloogia kasutamine.

*. Kunst kui tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja. Eesti
kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride kunstiajaloo tuntumate
teoste nditeid. Eesti ja maailm - keskajast barokini. Rahvakunst - kéise-, voo-
jtkirjad.

I.VALJASELGITAMINE , TEADMINE,
MOISTMINE

* Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.
Kasutab KT vahendeid.

* Teadvustab kunsti rolli Gthiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.

* Uurib niiiidiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende
viljendusvahendite, sdnumite, esteetilisuse, eetilisuse jne
ile.

* Tunneb visuaalse kunsti mdisteid ning oskab neid kdnes
kasutada.
* Teab vérvipsiiholoogia tdlgendust kunstis.




Il. PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE; LOOMINE
Virvi- kompositsiooni- ja perspektiiviopetus; Visuaalne kirjaoskus
Disain ja keskkond

Mirk ja Kkiri

Meedia ja kommunikatsioon

Materjalid ja tehnika -

Oppesisu:

* Varvide kontrastid, vastastikused mojud, kooskolad ja tasakaal.
Kolmandikureegel kunstis (maalimisel, joonistamisel ja fotograafias),

* Abstraktne kompositsioon (geomeetriline ja vabakompositsioon).
Joonperspektiiv iihe ja kahe koondpunktiga. Stimmeetria ja asiimmeetria
(konstrueerimine kesktelje ja horisontaaltelje abil). Ruumiillusioonid. OP-
kunst.

* Teksti ja pildi koosmdju (nt. graafilises disainis, koomiksis)

* Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus,
okoloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja ruumilise keskkonna suhted,
disain kui probleemilahendus.

* Metafoorid reklaamis. Infootsing erinevatest teabeallikatest. Digitaalne
pilditodtlus. Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise dokumendina.
Autorikaitse.

* Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina.
Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sdnum ja kontekst.
Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile. Kunstiteoste
sailitamine Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine,
deformeerimine jne.

1. PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE;
LOOMINE

* Arendab teadlikult oma voimeid ja isikupéra ja hindab
originaalsust.

* Tunneb vormi- ja varvidpetusele omaseid
viljendusvoimalusi ning tunnetab oma huvisid ja voimeid.
* Eristab pildi koloriiti, oskab seda kirjeldada.

* Moistab vormide ja vérvide subjektiivsemaid ning
universaalsemaid tdhendusi.

* Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.
Teadvustab kunsti rolli ithiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.

* Mdistab disaini kui protsessi, mille eesmargiks on leida
probleemile uus ja parem lahendus.

* Loob erinevaid tekstuure ja faktuure.

* Oskab riihma litkmena luua tihistoodest tervikliku
véljapaneku ja esitleda teost publikule.




* Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal,
akvarell, kollaaz, skulptuur, paberi marmoreerimine, installatsioon jne).
* Koostdooskus rithmas 1ihistdo tegemisel.

I1I. REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

* Teoste analiiiis (nt.lilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised siimbolid,
kontekst). Erinevad tdlgendusvdimalused ja vaatepunkt. Kunstis
oskussOnavara kasutamine.

* Analiilisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide)
tile isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega
ning iihiskonna muutustega iildisemalt. Oppeainete vaheliste seoste loomine
ja selle analiiiis.

* KaasOppijate seisukohtade kuulamine, toetava tagasiside andmine ja
eriarvamuste aktsepteerimine.

II. REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

* Analiilisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning
nendevahelisi seoseid dkoloogilisest, esteetilisest ja
eetilisest vaatepunktist.

* Leiab erinevaid tolgendusvoimalusi ja vaatepunkte,
pOhjendab neid toole tuginedes ning kasutab kunstist
radkides oskussonavara.

* Analiilisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi,
keskkondi, jooniseid, skeeme ja stimboleid suhtluses.

* Arendab ja Opib kuulama kaasdppijate seisukohti,
pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning
aktseptib eriarvamusi.

KUNSTIOPETUS VIII KLASS

Oppesisu

Opitulemused




I.VALJASELGITAMINE , TEADMINE, MOISTMINE -
Uurimine, avastamine, ideede arendamine
Pildiline ja ruumiline viljendus - iimarus, asjad ,inimene, geomeetria

Kunstikultuur- Eesti ja maailm, rahvakunst

Oppesisu:

* Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, timbrus (kontekst),
sOnum jne.

* Kujutamise viisid: (mt.stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine,
kuldldige jne).

* Isiklik stiil- oma kujutamisvotete ja stiili valjatdotamine.

* Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose loomise ldhtepunktina.
* Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine ja infootsing erinevatest
teabeallikatest. Digitaalne pilditdotlus.

* Foto kui ajalooline dokument. Originaal, koopia,

* Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana. Kadreerimine,
pildiplaanid, detailid

* Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga seotud elukutsed.
Kunstiterminoloogia kasutamine.

* Kunst kui tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja. Eesti kunsti
suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride kunstiajaloo tuntumate teoste
néiteid.Eesti ja maailm - keskajast barokini. Rahvakunst ja selle areng
(tdnavakunst ja selle moju kultuurile).

* Looming ja autorlus (tuntumad kunstnikud ja nende teosed).

* Kunstindituse kiilastamine voi info otsimine internetist.Rahvakunst - kéise-,
v00- jt Kirjad.

I.VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE
* Arendab teadlikult oma vdimeid ja isikupdra. Hindab
originaalsust.

* Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.

* Uurib ja tunneb Eesti ja maailma olulisemaid
kunstiteoseid.

* Kasutab IKT vahendeid.

* Tunneb visuaalse kunsti mdisteid ning oskab neid kones
kasutada.

* Uurib niiidiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende
viljendusvahendite, sdnumite, esteetilisuse, eetilisuse jne
ile.

* Moistab disaini kui protsessi.




Il. PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE; LOOMINE
Virvi- kompositsiooni- ja perspektiiviopetus; Visuaalne kirjaoskus
Disain ja keskkond- mirk ja Kiri

Meedia ja kommunikatsioon

Materjalid ja tehnika -

Oppesisu:

* Varvide kontrastid, vastastikused mojud, kooskolad ja tasakaal. Abstraktne
kompositsioon (geomeetriline ja vabakompositsioon). Joonperspektiiv iihe ja
kahe koondpunktiga. Siimmeetria ja asimmeetria (konstrueerimine kesktelje
ja horisontaaltelje abil). Ruumiillusioonid. OP-kunst.Teksti ja pildi koosmdju
koomiks.

* Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis.

* Detailid kunstis, suurendamine ja vihendamine.

* Pildikeel. Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile

* Infootsing erinevatest teabeallikatest. Digitaalne pilditd6tlus. Originaal,
koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise dokumendina. Autorikaitse.

* Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina.
Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sdnum ja kontekst.
Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

* Kunstiteoste sdilitamine Kujutamise viisid:(nt. stiliseerimine,
abstraheerimine, deformeerimine jne).

* Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal,
akvarell, kollaaz, skulptuur, paberi marmoreerimine, installatsioon jne).

* Koostodoskus riihmas iihistoo tegemisel.

Il PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE;
LOOMINE

* Arendab teadlikult oma vdimeid ja isikupéra ja hindab
originaalsust.

* Tunneb vormi- ja varvidpetusele omaseid
vidljendusvoimalusi ning tunnetab oma huvisid ja voimeid.
* Eristab pildi koloriiti, oskab seda kirjeldada.

* Moistab vormide ja védrvide subjektiivsemaid ning
universaalsemaid tdhendusi.

* Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.

* Teadvustab kunsti rolli tthiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga, sihtgrupiga.

* Oskab rithma litkkmena luua tihistoodest tervikliku
viljapaneku ja esitleda teost publikule.




III. REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

* Teoste analiiiis (iilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised stimbolid,
kontekst). Erinevad tdlgendusvoimalused ja vaatepunkt. Kunstis
oskussOnavara kasutamine.

* Analiitisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide)
tile isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega
ning iihiskonna muutustega tildisemalt.

* Oppeainete vaheliste seoste loomine ja selle analiiiis.

* Kaasdppijate seisukohtade kuulamine, toetava tagasiside andmine ja
eriarvamuste aktsepteerimine.

I1I. REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA
* Analiilisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning
nendevahelisi seoseid dkoloogilisest, esteetilisest ja
eetilisest vaatepunktist.

* Leiab erinevaid tdlgendusvoimalusi ja vaatepunkte,
pohjendab neid todle tuginedes ning kasutab kunstist
radkides oskussonavara.

* Analiilisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi,
keskkondi, jooniseid, skeeme ja stimboleid suhtluses.
* Kuulab kaasoppijate seisukohti, pohjendab enda
arvamust, annab toetavat tagasisidet ning aktseptib
eriarvamusi, arendab kriitilist motlemist kunstis.

KUNSTIOPETUS IX KLASS

Opisisu

Opitulemused




I.VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE -

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Pildiline ja ruumiline viljendus - iimarus, asjad ,inimene, geomeetria
Kunstikultuur- Eesti ja maailm, rahvakunst

Oppesisu:

* Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, timbrus
(kontekst), sdonum jne.

* Kolmandikureegel ja kuldldige kooskdla.

* Isiklik stiil- oma kujutamisvotete ja stiili viljatootamine.

* Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine ja infootsing erinevatest
teabeallikatest.

* Foto kui ajalooline dokument. Originaal, koopia.

* Kopeerimine ja plagiaat. Uurib kuidas viidata ning oskab teiste autorite
teoseid ja nende osi kasutada oma t66s voi loomes nii, et tegevus ei riiva
autori 0igusi.

* Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.

* Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga seotud elukutsed.
Kunstiterminoloogia kasutamine.

* Kunst kui iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja. Eesti
kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride kunstiajaloo tuntumate

teoste nditeid.Eesti rahvakunsti seosed teiste rahvaste etnograafilise kunstiga.

Oppeainetevahelised seosed.
* Looming ja autorlus (tuntumad kunstnikud ja nende teosed).
* Kunstindituse kiilastamine voi info otsimine internetist.

I.VALJASELGITAMINE,TEADMINE, MOISTMINE
* Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.
Kasutab IKT vahendeid.

* Teadvustab kunsti rolli ithiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.

* Uurib nuidiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende
véljendusvahendite, sdonumite, esteetilisuse, eetilisuse jne
ile.

* Teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste
autorite teoseid ja nende osi kasutada loomes nii, et tegevus
ei riiva autori 0igusi.

* Uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude
tausta.

* Leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse
allikakriitiliselt.




11 PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE; LOOMINE
Virvi- kompositsiooni- ja perspektiiviopetus ;Visuaalne kirjaoskus
Disain ja keskkond; Mark ja Kiri

Meedia ja kommunikatsioon

Materjalid ja tehnika

Oppesisu:

* Virvide kontrastid, vastastikused mojud, kooskolad ja tasakaal.

* Teose muutmine mdjusamaks peegelduse, perspektiivi, illusiooni voi muu
vottega.

* Piiratud ja piiramata pind . Korduvuse moju. Mustrid.

* Mirk - mérgi tdhenduse muutus ajaloos, firmamérk. Kiri - $rift raamatus,
plakatil, reklaamis vm,

* Jéljendamine kui Oppimisviis.

* Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sonum ja
kontekst. Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.
* Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt. joonistamine, maal,
akvarell, kollaaz, skulptuur, paberi marmoreerimine, installatsioon jne).
Koostoooskus rithmas iihist6o tegemisel.

Il PLAANIMINE JA
LOOMINE

IDEEDE ARENDAMINE;

* Arendab teadlikult oma vdimeid ja isikupéra. Hindab
originaalsust.

* Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.
* Teadvustab kunsti rolli tihiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.

* Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid kunstiteoseid.

* Uurib nuidiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende
véljendusvahendite, sdonumite, esteetilisuse, eectilisuse jne
ile.

* Moistab disaini kui protsessi.

* Loob erinevaid tekstuure ja faktuure.

III. REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

* Teoste analiiiis (lilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised stimbolid,
kontekst). Erinevad tdlgendusvoimalused ja vaatepunkt. Kunstis
oskussOnavara kasutamine.

* Analiitisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide)
tile isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega

III. REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA
* Leiab erinevaid tdlgendusvoimalusi ja vaatepunkte,
pohjendab neid todle tuginedes ning kasutab kunstist
radkides oskussonavara.

* Analiiiisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi,
keskkondi, jooniseid, skeeme ja stimboleid suhtluses.




ning iihiskonna muutustega iildisemalt; Oppeainete vaheliste seoste loomine
ja selle analiiiis.

* Kaasdppijate seisukohtade kuulamine, toetava tagasiside andmine ja
eriarvamuste aktsepteerimine.

* Kuulab kaasdppijate seisukohti, pohjendab enda arvamust,
annab toetavat tagasisidet ning aktseptib eriarvamusi.

* Kasutab analiilisimiseks vaatlust ja mdtestab kunsti
olemust ja arendab kriitilist mdtlemist kunstis.




2.2. Muusika

2.2.1. Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on 1dbi aegade olnud tdhtis osa laste ja noorte vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel.
Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmirk on tekitada huvi
muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud
traditsioonidest ja pohimdotetest (Riho Pits, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud
késitlusele ning tdnapdeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele. Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja
kultuurilisi tdekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise
viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste
sotsiaalkultuurilisi vadrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses tahtsustatakse:

1) tihislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevéljendust;

3) opilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

4) dpilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vadrtushinnangute kujunemisel;

6) oppija huvi ja isikupira.

Muusika Oppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pillimdng, muusikaline litkumine, omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu,
muusikaline kirjaoskus ning dppekéigud.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pilliméng,

3) muusikaline liikumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine,

6) muusikalugu,

7) muusikaline kirjaoskus.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevéljendus, millega arendatakse Opilase isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised tiksi
ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks enesevéljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Rithmas voi
tiksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja koostodoskust, tiksteise kuulamise oskust, ithtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja tundetarkust ning
juhitakse Opilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.



Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku eneseteadvust ja isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise liikumise ja tekstide loomisega, mille
kdigus luuakse voimalused muusikalise eneseviljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises tegevuses
rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi. Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tihelepanu, analiiiisiviimet ja
vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse muusika viljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis
loob eeldused muusika teadlikumaks moistmiseks.

Muusika vdimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust. Oppekiigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse
ning muuseumidesse kujundavad Opilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma kultuuripdrandist ning nende
rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Muusikadpetuse lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et dpilased
omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades leitakse tunnivilise loometegevuse
voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, kontsertide jm esinemiste kavandamine, to6toad jms).

2.2.2. Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste Il kooliaste I11 kooliaste

Opilane: 1)tunneb 13dmu laulmisest ja | Opilane: 1) tunneb rddmu nii iseseisvast kui ka | Opilane: 1)  huvitub  muusikast  kui
pilliméngust, omaloomingust ja muusikalisest | iihisest muusikategevusest ja véirtustab | kunstiliigist,  vddrtustab muusikat ning
litkumisest ning muusika kuulamisest; 2) saab | musitseerimist; 2) teadvustab ja hindab oma | muusikategevust kultuuri ja igapédevaelu

muusikavoimeid, arendab neid
muusikategevustes — laulmises, pilliméangus,

rikastajana; 2) teadvustab muusika voimalusi
vaimse, fiilisilise ja emotsionaalse tasakaalu

esmase iihislaulmise ja koorilaulu kogemuse
ning  pillimdnguoskused; ~ 3)  kuulab

keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste
muusikaesitusi ning avaldab selle kohta oma
arvamust; 4) mingib loomeideedega ning
katsetab musitseerimisel erinevaid muusika
viljendusvahendeid; 5) rakendab omandatud
muusikateadmisi ja -oskusi
muusikategevustes, sh muusikalist kirjaoskust
(helivéltused, riitmid ja pausid: 2- ja 3-osaline
taktimoot; JO- ja RA-astmerida, JOvVOti;
muusikalised oskussonad vastavalt wvalitud
teemadele).

omaloomingus ja muusikalises liikumises; 3)
kuulab siivenenult Eesti ja teiste rahvaste
muusikat ning arutleb muusika {ile; 4) osaleb
aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid
erinevates muusikategevustes ja sobivates
digikeskkondades, on piisiv lahendusi otsides;
5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste
loomingusse, pohjendab ning analiilisib oma
arvamusi ja valikuid; 6) mdistab enda seotust
Eesti  kultuuripdrandiga ja  védrtustab
laulupidu; 7) mérkab ja teadvustab kultuurilist

loomisel; 3) osaleb aktiivselt musitseerimises:
tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse
eest rithmas (klassis, kooris, ansamblis); 4)

arendab loomeideid muusikalise
eneseviljenduse  kaudu: katsetab ideid
muusikategevustes, leiab lahendusi esile

kerkinud probleemidele, hindab isikupira ja
erinevaid lahendusi ning on pisiv ja
jérjekindel; 5) tunnetab ja rakendab liikudes
muusika karakterit ja viljendusvahendeid; 6)
védrtustab kodukoha ja Eesti muusikaparandit




mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse; 8) leiab muusikainfot eri
teabeallikatest ning kditub vastutustundlikult
virtuaalmaailmas; 9) véiirtustab loojat (sh
autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes kultuurikeskkondades, suhtub
kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud

keskkonnasse; 10) véaartustab teadmisi ja
oskusi muusikategevustes, rakendades
muusikalist kirjaoskust (heliviltused,

ritmifiguurid ja pausid: taktimoot 4/4 ja
eeltakt; duur-, moll-helilaad, helistikud C-a,

ning niiidismuusikat, on traditsioonide
edasikandja laulja ja/vdi pillimédngijana ning
osaleb laulupidudel; 7) teadvustab muusikat
kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, vaartustab
kultuurilist — mitmekesisust; 8) tegutseb
eetiliselt ja ohutult virtuaalmaailmas ning on
teadlik autoridigusest; 9) wvalib endale
meelepdrase muusikaga tegelemise viisi,
hindab oma kogemust ja jagab seda
kaaslastega; 10) teadvustab, et teadlikuma
musitseerimise  aluseks on  muusikaline
kirjaoskus, mille hulka kuuluvad heliviltused,

G-e, F-d; muusikalised oskussonad vastavalt | riitmifiguurid ja  pausid:  taktimdodud
valitud teemadele). laulurepertuaarist tulenevalt; tihe
vOtmemargiga ja repertuaarist tulenevalt kahe
vOtmemargiga  helistikud;  muusikalised

oskussonad vastavalt valitud teemadele; 11)
mdistab, kuidas huvi muusika vastu ning
muusikaoskused voimaldavad kujundada
sellest elukestva harrastuse voi elukutse.

2.2.3. Hindamine

Kuuste Koolis 1ahtutakse hindamisel vastavatest pohikooli riikliku dppekava tildosa p 7 sdtetest. Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat
hindamist 1dhtuvalt piistitatud dppeiilesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmarkidest.
Kuuste Kooli muusikadpetuse aines hinnatakse Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas

taotletavaid Opitulemusi. Hindamine sisaldab koiki muusikadpetuse komponente: laulmist, pillimédngu, muusikalist liikumist, omaloomingut,
muusika kuulamist ja muusikalugu, muusikalist kirjaoskust ning ka dpilase aktiivsust, tunnist osavottu, hinnangut enese ja kaasopilaste osalemisele
ning saavutustele oppes. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei



arvestata. Opilase aktiivset osalemist koolikooris, solistina, ansamblis, silmapaistvat esinemist kooliiiritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja

voistlustel arvestatakse dppetegevuse osana kokkuvotval hindamisel.

| kooliastmes hinnatakse peamiselt muusikalisi tegevusi: laulmist, pilliméngu ja loovtegevusi. II ja III kooliastmes on suurem kaal muusikaliste

teadmiste ning oskuste kasutamisel muusikalistes tegevustes.

II Ainekava MUUSIKAOPETUS Kuuste Kool
Tundide maht on toodud Kuuste Kooli dppekava tildosas p 3.2

| KOOLIASTE
MUUSIKAOPETUS I KLASS

Oppesisu

Opitulemused

Laulmine, hdile arendamine

* muusikalistele fraasidele toetuv vaba ja loomulik hingamine
laulmisel; ilmekuse ja pingevaba tooni saavutamine laulmisel;
* laulude esitamine liikumise ja liigutustega;

* tahelepanu juhtimine digele kehahoiule, hiile tekitamisele,
diktsioonile; laulmise kdlaline puhtus ja ilmekus;

* eesti rahvalaulude dppimisel hééle ja hingamise tekitamine;
* astmete SO, MI, RA laulmine kdemadrkide jérgi.

Laulmine, hiile arendamine

* 1ahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

* laulab vaba loomuliku héélega, selge diktsiooniga ning ilmekalt;
* osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes;

* laulab iiksinda ja koos teistega klassis ning koolikooris;

* on omandanud iihise lauluvara, sealhulgas eesti rahvalaule;

* moistab laulupeo tdhendust;

* laulab astmeid kdemadrkide ja astmetrepi jargi.

Pilliméng

* riitmipillide tundmadppimine ja rakendamine laulude saateks:
ritmipillid- kdlapulgad, tamburiin, triangel, kuljused, marakad,
kastanjetid,;

* plaatpillid- kellaméing, ksiilofon, kdlaklahvid, késikellad;

* kehapillide rakendamine riitmisaates.

Pilliméng

* tunneb Opitud riitmipille ja omab nende ménguvotteid;

* rakendab pilliméngu kaasméngudes;

* kasutab keha-, riitmi-, plaatpille lihtsamates kaasméngudes ja/voi
ostinato’des;

* viljendab pillimidngus muusika sisu ja meeleolu.

Muusikaline lilkumine

* muusika sisu ja meeleolu tunnetamine ning véljendamine liikumise
kaudu;

* eesti laulu —ja ringméngud.

Muusikaline litkumine

* tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu ja iilesehitust
litkumise kaudu;

* tantsib eesti laulu- ja ringménge.

Omalooming

Omalooming
* rakendab lihtsaid riitmilisi kaasminge keha-, riitmi- ja plaatpillidel,




* lihtsate riitmiliste kaasmangude rakendamine, kasutades erinevad
pille;

* astmemudelid lihtsates kaasmédngudes;

* liisusalmid, regivarsid, laulusdnad jne;

* loovliikumine.

* kasutab lihtsates kaasmédngudes astmemudeleid;
* kasutab lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusonu jne;
* kasutab loovlitkumist muusika meeleolu viljendamiseks;

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* heliteose iseloomu, meeleolu maistmine, kujutamine;

* laulude ja instrumentaalsete karakterpalade kuulamine;

* muusikalise silmaringi avardamine, kuulamise kultuuri arendamine;
* kiire ja aeglane litkumine muusikas; korge ja madal heli; vaikne ja
vali muusika;

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* vdljendab muusika meeleolu ja iseloomu kunstiliste vahenditega;
* eristab kuulates laulu- ja pillimuusikat;

* eristab ja kasutab kirjeldamisel muusikalisi teadmisi: kiire ja
aeglane litkumine muusikas; korge ja madal heli; vaikne ja vali;

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* MI, SO, RA astmete tundmadppimine ja omandamine;
*ritmivormide TA, TI-TI, TA-A, PAUS tundmadppimine,
kasutamine laulude riitmisaates;

* oskussonade tdhendus ja kasutamine: (kordamis-, lopumdirk,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmetrepp;eeslaulja, rahvalaul,
rahvapill, rahvatants.

Muusikaline Kirjaoskus ja oskussonad

* tajub ja Opib laulma astmetel MI, SO, RA pdhinevaid mudeleid;

* moistab TA, TI-TI, TA-A ja TA-pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

* mdistab omandavate oskussonade tdhendust ja kasutab neid
praktikas.

Oppekiigud
* kontsertide, muuseumide, etenduste kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste Kirjeldamine.

Oppekiigud

* huvitub muusikast nii koolis kui ka véljaspool kooli;

* kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta
arvamust suulisel voi muul looval viisil;

MUUSIKAOPETUS II KLASS

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, hdaile arendamine

* lihtsate laulude laulmine, jétkata I klassis alustatud t66d;

* kolalise puhtuse ja emotsionaalsuse taotlemine {ihehdilsel laulmisel;
* laulude esitamine litkumise ja kujundlike liigutustega;

* {ihislauluvara omandamine, ka pdhe dppimine.

Laulmine, hiasle arendamine

* 1ahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

* laulab vaba loomuliku hiilega, selge diktsiooniga ning ilmekalt;
* laulab tiksinda ja koos teistega klassis ning koolikooris;

* on omandanud tihislauluvara, ka peast.

Pilliméing

Pillimiing




* pillide ja kehapilli rakendamine laulude saadetes ja kaasmadngudes;
* lihtsamad manguvotted 6- keelsel kandlel;
* lihtsate riitmiliste kaasmidngude loomine Opitud lauludele;

* kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméngudes;

* on omandanud 6- keelse kandle esmased ménguvdtted ning kasutab
neid musitseerides;

* loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel.

Muusikaline lilkumine
* muusika sisu ja meeleolu viljendamine liikkumise kaudu;
* eesti laulu —ja ringméngud.

Muusikaline litkumine
* tunnetab ning véljendab muusika sisu ja meeleolu litkumise kaudu;
* tantsib eesti laulu- ja ringménge.

Omalooming

* lihtsate riitmiliste kaasmangude loomine, kasutades erinevad pille;
* liisusalmid, regivarsid, laulusdnad jne;

* loovliikumine.

Omalooming

* loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
* loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivérsse, laulusdnu jne;

* kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamiseks;

* vaartustab enese ja teiste loomingut;

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* muusikapala karakteri, meeleolu mdistmine ning viljendamine;
* muusikalised viljendusvahendid: kurb, lobus, nende tdhendus ja
kasutamine;

* silmaringi avardamine, kuulamise kultuuri kujundamine.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* véljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;
* kirjeldab kuulatavat muusikat, kasutades dpitud muusikalisi
viljendusvahendeid;

* oskab muusikat kuulata, avardades oma muusikalist silmaringi.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* meetrum ja riitm; kahe- ja kolmeosaline taktimodt; taktijoon,
16pumérk; kordusmargid;

* SO, ML, RA, LE, JO astmete tundmadppimine noodijoonestikul ja
omandamine kuuldeliselt;

* riitmivormide TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A, pauside Kinnistamine ja
kasutamine laulude riitmisaates;

* oskussonade tdhendus ja kasutamine: takt, taktimoot, taktijoon,
riitm, meloodia, tempo, piano, forte.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* tunneb kahe- ja kolmeosalist taktim3dtu; oskab kasutada taktijoont,
16pumarki, kordusmarki;

* tajub ja Opib laulma astmetel SO, MI, RA, LE, JO pdhinevaid
mudeleid;

* mdistab TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A, pauside tdhendust ning kasutab
neid muusikalistes tegevustes;

* moistab sisus olevate oskussonade tihendust ja kasutab neid
praktikas.

Oppekiigud
* kontsertide, muuseumide, etenduste kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste kirjeldamine.

Oppekiigud

* huvitub muusikast nii koolis kui ka véljaspool kooli;

* Kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta
arvamust suulisel voi muul looval viisil;

MUUSIKAOPETUS III KLASS




Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, hiile arendamine

* kolalise puhtuse ja emotsionaalsuse taotlemine {ihehdilsel laulmisel;
* lihtsate tihehéélsete laulude, kaanonite, Eesti ja teiste rahvaste
laulude laulmine.

Laulmine, hiile arendamine

* laulab pingevaba tooniga, iiksinda ja koos teistega klassis ning
koolikooris;

* laulab eesti ja teiste rahvaste muusikat;

* on omandanud tihislauluvara, teab peast EV hiimni.

Pilliméing

* riitmiliste, meloodiliaste kaasméngude rakendamine lauludele;

* plokkfloodi esmaste mdnguvotete omandamine, 6- keelse kandle
ménguoskuste siivendamine.

Pilliméng

* kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasmangudes;
* on omandanud plokkfl6ddi ja 6- keelse kandle esmased
ménguvotted ning kasutab neid musitseerides;

Muusikaline litkumine

* muusika sisu ja meeleolu tunnetamine ning véljendamine litkkumise
kaudu;

* tantsude, laulu —ja ringméngude Gppimine.

Muusikaline liikumine

* tunnetab ning viljendab muusika sisu, meeleolu ja iilesehitust
lilkumise kaudu;

* tantsib laulu- ja ringménge.

Omalooming

* lihtsate riitmiliste kaasmangude loomine, kasutades erinevad pille;
* litsusalmid, regivirsid, laulusdnad jne;

* loovliikumine.

Omalooming

* loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel,
* loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivérsse, laulusonu jne;

* kasutab loovlitkumist muusika meeleolu viljendamiseks;

* vaidrtustab enese ja teiste loomingut;

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* heliteose karakteri, meeleolu mdistmine, kirjeldamine;

* muusikalised véljendusvahendid: riitm, diinaamika, meloodia,
nende tdhendus ja kasutamine;

* moistete vokaal- ja instrumentaalmuusika tutvustamine;

* muusikazanrite valss, marss, polka tundmadppimine;

* moisted solist, ansambel, koor, koorijuht, dirigent, orkester.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* oskab kirjeldada muusika meeleolu ja karaktereid sonaliselt ja
kunstiliste vahenditega;

* tunneb mdisteid: riitm, diinaamika, meloodia. * teab vokaal ja
instrumentaalmuusika tdhendust ja oskab neid kuulamisel eristada;

* teab ja eristab muusikaZanre valss, marss ja polka;

* teab Opitud moistete tihendusi ja oskab neid kirjeldamisel kasutada.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* meetrum ja riitm; kahe- ja kolmeosaline taktimoot;

* JO- voti, selle tihendus ja kasutamine;

* astmete DI ja iilemine JO tundmadppimine noodijoonestikul ja
omandamine kuuldeliselt;

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* tunneb kahe- ja kolmeosalist taktimdotu;

* teab JO-votme tdhendust ja astmeid alumisest JO-st iilemise JO-ni,
oskab neid kasutada laulmises;

* tajub ja Opib laulma astmetel alumisest JO-st iilemineJO- ni;




* ritmivormide TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-A, TAI-RI, TI-RI-TI-RI,
poolpaus, tervetaktpaus kinnistamine ja kasutamine;
* oskussonade tdhendus ja kasutamine: crescendo, diminuendo, >, <.

* tunneb ritmivorme TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-A, TAI-RI, TI-RI-TI-
RI ja pause ning kasutab neid muusikalistes tegevustes;
* moistab Opitud oskussdnade tdhendust, kasutab neid praktikas.

Oppekiigud
* kontsertide, muuseumide, etenduste kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste kirjeldamine.

Oppekiigud

* huvitub muusikast nii koolis kui ka viljaspool kooli;

* kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta
arvamust suulisel voi muul looval viisil;

I KOOLIASTE
MUUSIKAOPETUS IV KLASS

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, hdile arendamine

* lihtsate tihehédlsete, paigutise kahehéélsusega laulude, kaanonite,
laulmine;

* héile kolalisuse arendamine, puhtuse ja emotsionaalsuse taotlemine,
pehme tooni saavutamine;

* laulude laulmine loomuliku kehahoiu ja hingamise, selge diktsiooni
ja puhta intonatsiooniga;

* omandab kooliastme {ihislaule ja rahvalaule.

Laulmine, hiile arendamine

* laulab iihe- v0i kahehailselt klassis oma hédédle omapéra arvestades;
* laulab koolikooris Opetaja valikul ja/voi erinevates vokaal-
instrumentaal koosseisudes, tunnis ning tunnivélises tegevuses;

* mdistab laulupeo traditsiooni ja tdhendust;

* oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma
kooliastme tihislaule;

* oskab kuulata iseennast, teisi, koos musitseerides, moistab oma
panust ning toetab ja tunnustab teisi.

Pilliméing
* rlitmiliste kaasmédngude rakendamine Opitud lauludele;
* pillide minguoskuste arendamine ja stivendamine.

Pilliméing
* kasutab iiksinda ning koos musitseerides Opitud pillimdngu oskusi;
*mdistab oma panust ning toetab ja tunnustab kaaslasi.

Muusikaline liikumine

* meloodia, riitmi, tempo, diinaamika ja vormi tunnetamine ning
véljendamine litkumise kaudu;

* eesti rahvatantsude tundmine, dppimine.

Muusikaline liikumine
* Kasutab tiksinda ning koos litkudes muusikalisi oskusi ja teadmisi.
* oskab tantsida Opitud eesti rahvatantse.

Omalooming
* kaasmangude, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide loomine,
kasutades erinevad pille;

Omalooming




* lihtsamate tekstide —liisusalmide ja regivirsside loomine.

* julgeb esitada ideid ja rakendab voimetekohaselt oma loovust nii
sonalises kui ka erinevates muusikalistes eneseviljendustes, sh
infotehnoloogia vdoimalusi kasutades;

* kasutab omaloomingus muusikalisi oskusi ja teadmisi.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* muusikalise analiilisivoime ja vordlemisoskuse arendamine;

* muusika oskussdnade kasutamise tdhtsustumine analiiiisides ning
oma arvamuse pohjendamine vestlustes;

* lihe-, kahe- ja kolmeosalised lihtvormid, nende tutvustamine;

* vokaalmuusika: hééleliigid (sopran, alt, tenor, bass), kooriliigid:
(laste -, poiste -, mees -, nais -, segakoor) kuulamine ja vdrdlemine;
* pilliderithmade (klahv-, keel-, puhk-, 166k-) eristamine.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* kirjeldab ning pdhjendab suunavate kiisimuste ja omandatud
muusika oskussonade abil kuulatavat muusikat;

* on tutvunud iihe-, kahe- ja kolmeosaliste lihtvormidega;

* teab erinevaid haile- ja kooriliike;

* teab ja eristab kuulamisel pilliriihmi;

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* meetrum ja riitm; neljaosaline taktimdot;

* absoluutsed helikorgused c, d, e, f, g, a, h noodijoonestikul ja
klaviatuuril;

* viiulivoti, duur ja moll;

* oskussonade tdhendus ja kasutamine: helilaadid duur ja moll; pool-
ja tervetoon, kolmkola; viiulivoti, klaviatuur, oktaav.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* tunneb taktimOote 2/4, 3/4, 4/4;

* teab tdhtnimede asukohti noodijoonestikul ja klaviatuuril,

* tunneb maisteid duur ja moll;

* teab viiulivotme tdhendust;

* teab Opitud oskussonade tihendusi ja oskab neid muusikalises
kirjaoskuses teadlikult kasutada.

Oppekiigud
* kontsertide, ndituste, huvikoolide kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste Kirjeldamine.

Oppekiigud

* huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;

* arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel,
kirjalikul vo1 muul looval viisil, kasutades muusikalist oskussdnavara.

MUUSIKAOPETUS V KLASS

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, haile arendamine
* {ihe- ja kahehéélsuse rakendamine laulmisel;

Laulmine, hiile arendamine
* laulab iihe- v0i kahehiilselt klassis enda hdédle omapira arvestades;




* hidle individuaalsete omaduste (tdmber ja diapasoon) arendamine ja
kujundamine;

* tdhelepanu pooramine poiste algavale hddlemurdele;

* laulupeo traditsiooni tdhenduse kinnistamine;

* eesti rahvalaulude (sh regilaulude) ja tihislauluvara omandamine.

* oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma
panust ning toetab ja tunnustab kaaslasi;

* laulab koolikooris (Opetaja valikul) ja/vdi vokaalkoosseisudes tunnis
ning tunnivalises tegevuses;

* moistab laulupeo traditsiooni tdhendust;

* oskab laulda eesti rahvalaule (sh regilaule) ning on omandanud
ithislauluvara.

Pilliméing

* rlitmiliste ostinato’de rakendamine Opitud lauludele;

* riitmi-, plaat- ja keelpillide manguoskuste arendamine ja
rakendamine musitseerides.

Pilliméing

* oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma
panust ning toetab ja tunnustab kaaslasi;

* kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja
teadmisi (pilliméngus).

Muusikaline liikumine

* muusika meloodia, riitmi, tempo, diinaamika tunnetamine ning
viljendamine litkumise kaudu;

* eesti rahvatantsude tundmine, dOppimine.

Muusikaline litkumine

* kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja
teadmisi (liikumises).

* oskab tantsida Opitud eesti rahvatantse.

Omalooming

* enda ideede ja loovuse vOimetekohane esitamine ja rakendamine nii
sonalises kui ka erinevates muusikalistes eneseviljendustes;

* lihtsamate tekstide —liisusalmide ja regivirsside loomine;

* meloodilis-riitmilised improvisatsioonid;

* kaasminge ja/vOi ostinatode loomine keha-, riitmi- ja plaatpillidel.

Omalooming

* julgeb esitada ideid ja rakendab voimetekohaselt oma loovust nii
sonalises kui ka erinevates muusikalistes eneseviljendustes, sh
infotehnoloogia vdimalusi kasutades;

* kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja
teadmisi (omaloomingus).

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* muusika oskussonade kasutamise tdhtsustumine analiilisides ning
oma arvamuse pohjendamine vestlustes;

* eesti koorimuusika,;

* eesti rahvamuusika.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* pohjendab arvamust kuulatava muusika kirjeldamisel;

* teab erinevaid kooriliike ja eesti tuntumaid koore ning dirigente;
* oskab iseloomustada eesti rahvamuusikat, teab eesti rahvapille ja
rahvatantse.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* tutvub kaheksandik taktimdddu mdiste ja ndidetega;
* helilaad ja helistik; duur ja moll;

* alteratsioonimérgid: diees, bemoll, bekarr;

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* mdistab taktimodtude 3/8 ja 6/8 tdhendust;

* teab maérke diees, bemoll, bekarr ja nende tdhendusi;
* teab moisteid helistik ja helilaad;

* kasutab muusikalises kirjaoskuses opitud teadmisi.




* absoluutsed helikorgused c, d, e, f, g, a, h noodijoonestikul ja
Klaviatuuril.

Oppekiigud
* kontsertide, néituste, huvikoolide kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste kirjeldamine

Oppekiigud

* huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;

* arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel v
kirjalikul viisil, kasutades muusikalist oskussdnavara.

MUUSIKAOPETUS VI KLASS

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, hdile arendamine

* {ihe- ja kahehiélsuse rakendamine laulmisel;

* héile individuaalsete omaduste (tdmber ja diapasoon) arendamine ja
kujundamine;

* tadhelepanu pooramine poiste hddlemurdele;

* laulude laulmine ilmekalt, loomuliku kehahoiu ja hingamise, selge
diktsiooni ja puhta intonatsiooniga;

* eesti rahvalaulude ja tihislauluvara omandamine.

Laulmine, hiile arendamine

* laulab iihe- voi kahehiilselt klassis, oma héiédle omapira arvestades;
* laulab koolikooris (dpetaja valikul) ja/voi erinevates vokaal-
instrumentaal koosseisudes, tunnis ning tunnivélises tegevuses;

* mdistab laulupeo traditsiooni ja tdhendust;

* oskab laulda eesti rahvalaule ning kooliastme iihislaule;

* oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma
panust ning toetab ja tunnustab kaaslasi.

Pilliméing

* rlitmiliste ostinato’de rakendamine Opitud lauludele;

* rlitmi-, plaat- ja keelpillide mdnguoskuste arendamine ja
rakendamine musitseerides.

Pilliméing

* oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma
panust ning toetab ja tunnustab kaaslasi;

* kasutab pilliméngus dpitud tehnilisi oskusi ja teadmisi.

Muusikaline liikumine

* muusika meloodia, riitmi, tempo, diinaamika tunnetamine ning
véljendamine liikumise kaudu;

* rahvaste tantsude tundmine, dppimine.

Muusikaline lilkumine

* kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja
teadmisi (liikumises).

* teab ja oskab tantsida Opitud rahvaste tantse.

Omalooming

* enda ideede ja loovuse voimetekohane esitamine ja rakendamine nii
sonalises kui ka erinevates muusikalistes eneseviljendustes;

* kaasminge ja/voi ostinatode loomine keha-, riitmi- ja plaatpillidel.

Omalooming

* julgeb esitada ideid ja rakendab vdimetekohaselt oma loovust nii
sonalises kui ka erinevates muusikalistes eneseviljendustes, sh
infotehnoloogia vdimalusi kasutades;

* kasutab omaloomingus muusikalisi oskusi ja teadmisi.




Muusika kuulamine ja muusikalugu

* muusikalise analiilisivoime ja vordlemisoskuse arendamine;

* muusika oskussdnade kasutamise tdhtsustumine analiiiisides ning
oma arvamuse pohjendamine vestlustes;

* Eesti darkamisaegne muusika ja I laulupidu.

* Euroopa rahvaste (Eesti, Soome, Rootsi, Norra, Venemaa, Léti,
Leedu, Suurbritannia, liri, Poola, Saksamaa, Austria, Ungari) muusika
ja nende riikide kuulsad heliloojad.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab oma
arvamust, kasutades muusika oskussonavara;

* teab drkamisajaga seotud muusikaloojaid ja esitajaid;

* on tutvunud Eesti, Soome, Rootsi, Norra, Venemaa, Liti, Leedu,
Suurbritannia, liri, Poola, Saksamaa, Austria ja Ungari muusika
traditsioonidega ning suhtub neisse lugupidavalt;

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* diinaamika-, tempomaérgid;

* helistik, duur ja moll;

* alteratsioonimérgid: diees, bemoll, bekarr;

* absoluutsed helikorgused c, d, e, f, g, a, h noodijoonestikul.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* Kasutab muusikalises kirjaoskuses dpitud muusikalisi teadmisi.
* mdistab diinaamika- ja tempomairkide tdhendusi;

* teab mirke diees, bemoll dpitud duurides ja mollides;

* teab tdhtnimede asukohti noodijoonestikul ja klaviatuuril.

Oppekiigud
* kontsertide, néituste, huvikoolide kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste Kirjeldamine.

Oppekiigud

* huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;

* arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suuliselt,
kirjalikult, kasutades muusikalist oskussonavara.

111 KOOLIASTE
MUUSIKAOPETUS VII KLASS

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, hiaidle arendamine

* {ihe- ja kahehailsuse rakendamine laulmisel;

* haile individuaalsete omaduste (tdmber ja diapasoon) arendamine ja
kujundamine, tdhelepanu pédramine poiste hddlemurdele;

* eesti rahvalaulu ja kooliastme tihislaulude laulmine;

* laulude laulmine ilmekalt, loomuliku kehahoiu ja hingamise, selge
diktsiooni ja puhta intonatsiooniga;

* dpilase innustamine osalema laulurepertuaari valimisel.

Laulmine, hiile arendamine

* laulab tihe- vo1 mitmehéaélselt rithmas;

* laulab koolikooris dpetaja soovitusel ja/vdi musitseerib erinevates
vokaal-instrumentaal koosseisudes; moistab ja vaartustab laulupeo
sotsiaal-poliitilist olemust ning muusika hariduslikku tdhendust;

* oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma
kooliastme iihislaule.

Pilliméing

Pillimiing




* rlitmiliste kaasmédngude rakendamine Opitud lauludele;
* meloodilis-riitmilised improvisatsioonid,
* muusikaliste teadmiste ja oskuste rakendamine pilliméngus.

* rakendab pilliméngus iiksi ja rithmas teadmisi muusikast ning
véljendab oma loomingulisi ideid;

* loob improvisatsioone ning riitmilisi kaasménge keha- ja
rlitmipillidel.

Muusikaline lilkumine

* muusika meloodia, riitmi, tempo, diinaamika tunnetamine ning
véljendamine liikumise kaudu;

* rahvaste tantsude tundmine, dppimine.

Muusikaline litkumine

* rakendab {iksi ja rithmas litkudes teadmisi muusikast ning viljendab
oma loomingulisi ideid:;

* tantsib ja teab Opitud rahvaste tantse.

Omalooming
* enda ideede ja loovuse voimetekohane esitamine ja rakendamine nii
sonalises kui ka erinevates muusikalistes eneseviljendustes;

Omalooming
* rakendab omaloomingus teadmisi muusikast ning véljendab oma
loomingulisi ideid.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* kuulatud muusikapala analiiiisi ja arutlusoskuse arendamine;

* muusika oskussdnade kasutamise téhtsustumine analiiiisides ning
oma arvamuse pohjendamine vestlustes;

* pillirihmad (keel-,puhk- ja 166kpillid)- kuulamine, eristamine;

* ldamaade muusika- ja kultuuripérand,

* muusika viljendusvahendid.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* viljendab oma arvamust kuuldud muusikast, pdhjendab ja analiitisib
seda muusika oskussonavara kasutades suuliselt voi kirjalikult;

* eristab kola ja kuju jargi keel-, puhk-, 166kpille ning pillikoosseise;
* on tutvunud Idamaade muusika parandiga, leiab neis iseloomulikke
jooni ning toob eesti rahvamuusikaga vorreldes esile erinevad ja
sarnased tunnused;

* kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid
(meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat, timbrit).

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* heliviltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendus ning kasutamine
muusikalistes tegevustes;

* taktimootude 2/4, 3/4, 4/4 ja 3/8, 6/8 tihendus laulurepertuaarist
tulenevalt ning kasutamine musitseerimisel,

* heli ja selle omadused,

* muusikainstrumendid ja liigitus.

* absoluutsed helikorgused ¢, d, e, f, g, a, h noodijoonestikul.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussénavara

* moistab pohiliste helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust
ning kasutab neid muusikalises tegevuses;

* mdistab laulurepertuaarist tulenevalt neljandik ja kaheksandik-
taktimoddu tdhendust;

* moistab allolevate oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas:
a) muusikainstrumentide nimetused; b) heli omadused, diinaamika,
tempo; ¢) absoluutsed helikorgused.

Oppekiigud
* kontsertide, néituste, huvikoolide kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste kirjeldamine

Oppekiigud

* huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;

* arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suuliselt,
kirjalikult, kasutades muusikalist oskussdnavara.




MUUSIKAOPETUS VIII KLASS

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, hdile arendamine

* {ihe- ja kahehéélsuse rakendamine laulmisel;

* hidle individuaalsete omaduste (tdmber ja diapasoon) arendamine ja
kujundamine;

* laulab oma hééle omapara arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooniga; jargib haidlehoidu hiddlemurdeperioodil;
* kooliastme tihislaulude omandamine;

* voimalus osaleda laulu repertuaari valimisel.

Laulmine, hiile arendamine

* laulab iihe- vOi mitmehéalselt rithmas olenevalt oma hééle
omapaérast;

* laulab koolikooris (dpetaja soovitusel) ja/vdi musitseerib erinevates
vokaal-, instrumentaal-koosseisudes; mdistab ja védrtustab laulupeo
sotsiaal-poliitilist olemust ning muusikahariduslikku tdhendust;

* on omandanud oma kooliastme tihislaulud;

*osaleb laulu repertuaari valimisel ja pohjendab oma seisukohti.

Pilliméing

* muusikaliste oskuste ja teadmiste rakendamine musitseerimisel;

* kaasmange ja/voi ostinatode loomine keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
* riitmi-, plaat- ja keelpillide manguoskuste kinnistamine ja
rakendamine musitseerides.

Pilliméing

* rakendab pilliméngus Opitud tehnilisi teadmisi ning véljendab oma
loomingulisi ideid:;

* kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline litkumine

* muusika meloodia, riitmi, tempo, diinaamika tunnetamine ning
viljendamine litkumise kaudu;

* pop- ja rocktantsude tundmine, dppimine.

Muusikaline litkumine

* Rakendab {iksi ja riihmas liitkudes teadmisi muusikast ning oskab
arvestada kaasdpilastega;

* teab ja oskab tantsida dpitud pop- ja rocktantse.

Omalooming

* enda ideede ja loovuse vOimetekohane esitamine ja rakendamine nii
sonalises kui ka erinevates muusikalistes eneseviljendustes;

* meloodilis-riitmilised improvisatsioonid,

* lihtsamate tekstide- regivérsside ja laulusdnade loomine.

Omalooming

* rakendab omaloomingus teadmisi ja oskusi muusikast ning
véljendab oma loomingulisi ideid;

* loob improvisatsioone ning riitmilisi kaasméange keha- ja
rlitmipillidel.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* muusika oskussonade kasutamise tédhtsustumine analiiiisides ning
oma arvamuse pohjendamine vestlustes;

* klahvpillid ja elektrofonid;

* muusikatdostus ja éri;

* Hispaania, Ladina-Ameerika, PGhja- Ameerika muusika- ja
kultuuripérand,

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* viljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pohjendab ja
analiiiisib seda muusika oskussdnavara kasutades suuliselt ja
Kirjalikult;

* eristab kola ja kuju jérgi klahvpille ja elektrofone; teab nimetada
tuntud heliloojaid, interpreete;

* teab autoridigusi ja sellega kaasnevaid digusi ja kohustusi;




* pop- ja rockmuusika;

* muusikalised oskussonad a) elektrofonid, klahvpillid,
muusikainstrumentide nimetused; b) spirituaal, gospel, blue; ¢) pop-
Jja rokkmuusika, stivamuusika.

* on tutvunud Hispaania, Pohja- ja Ladina-Ameerika muusika- ja
kultuuripdrandiga, leides iseloomulikke jooni ning oskab neid
vorrelda eesti rahva muusikaga;

* mdistab allolevate oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas:
a) elektrofonid, klahvpillid, muusikainstrumentide nimetused;

b) spirituaal, gospel, blue; ¢) pop- ja rokkmuusika, stivamuusika.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* helivéltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendus ning kasutamine
muusikalistes tegevustes;

* neljandik ja kaheksandik-taktimdddu tdhenduse mdistmine
laulurepertuaarist tulenevalt;

* absoluutsed helikorgused c, d, e, f, g, a, h noodijoonestikul ja
Klaviatuuril.

Muusikaline Kkirjaoskus ja oskussonavara

* mdistab pdhiliste heliviltuste, riitmifiguuride ja pauside tihendust
ning kasutab neid muusikalises tegevuses;

* moistab neljandik ja kaheksandik-taktimdddu tdhendust laulu
repertuaarist tulenevalt;

* teab absoluutsete helikdrguste asukohta noodijoonestikul ja oskab
neid kasutada pillide mangimisel.

Oppekiigud
* kontsertide, néituste, huvikoolide kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste kirjeldamine.

Oppekiigud

* huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;

* arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suuliselt,
kirjalikult, kasutades muusikalist oskussonavara.

MUUSIKAOPETUS IX KLASS

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, hiaidle arendamine

* {ihe- ja kahehailsuse rakendamine laulmisel;

* laulab oma héaile omapéra arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooniga; jargib hddlehoidu hidlemurdeperioodil;
* kooliastme tiihislaulude omandamine; osalus laulude valimisel.

Laulmine, hiile arendamine

* Jaulab iihe- vo1 mitmehéilselt riithmas olenevalt oma héile
omapadrast;

* on omandanud oma kooliastme iihislaulud;

*osaleb laulu repertuaari valimisel ja pohjendab oma seisukohti.

Pilliméng

* muusikaliste oskuste ja teadmiste rakendamine musitseerimisel;

* kaasminge ja/voi ostinatode loomine keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
* riitmi-, plaat- ja keelpillide ménguoskuste kinnistamine ja
rakendamine musitseerides.

Pilliméng

* rakendab pilliméngus dpitud tehnilisi teadmisi ning véljendab oma
loomingulisi ideid,;

* kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline litkumine

Muusikaline litkumine




* muusika meloodia, riitmi, tempo, diinaamika tunnetamine ning
viljendamine litkumise kaudu;
* pop- ja rocktantsude tundmine, Oppimine.

* Rakendab tiksi ja rithmas liikudes teadmisi muusikast ning oskab
arvestada kaasopilastega;
* teab ja oskab tantsida Opitud rahvaste tantse.

Omalooming

* enda ideede ja loovuse voimetekohane esitamine ja rakendamine nii
sonalises kui ka erinevates muusikalistes enesevéljendustes;

* meloodilis-riitmilised improvisatsioonid,

* lihtsamate tekstide- regivérsside ja laulusdnade loomine.

Omalooming

* rakendab omaloomingus teadmisi ja oskusi muusikast ning
véljendab oma loomingulisi ideid;

* loob improvisatsioone ning riitmilisi kaasméange keha- ja
rlitmipillidel.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* kuulatud muusikapala analiiiisi ja arutlus-, vordlemisoskuse
arendamine;

* lavamuusika- ooper, operett, ballett, muusikal;

* Prantsusmaa, Itaalia, Aafrika muusika- ja kultuuripérand,;

* dzdssmuusika;

* filmimuusika.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendeid
(meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat, timbrit);

* vadrtustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;
* eristab pop- ja rokkmuusikat, dzdssmuusikat, lavamuusikat;

* on tutvunud Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika muusika- ja
kultuuripdrandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

* moistab oskussonade tdhendust: a) muusikateater- ooper, ballett,
muusikal, operett; b) filmi-, dzdss-, siivamuusika.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad
* kordavalt I ja Il kooliastme muusikalise kirjaoskuse ja
oskussonavara kinnistamine.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonavara
*teab ja kinnistab | ja Il kooliastme muusikalise kirjaoskuse aluseid ja
oskussOnavara ning kasutab neid analiilisides ja musitseerides.

Oppekiigud
* kontsertide, ndituste, huvikoolide kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste Kirjeldamine.

Oppekiigud

* huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;

* arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suuliselt,
kirjalikult, kasutades muusikalist oskussdnavara.




